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КОМПЛЕКТ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ 

АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО МОДУЛЮ ПМ.03. 

 

Общие сведения 

1 Специальность 09.02.03 Программирование в компьютерных системах  

2 Форма обучения очная 

3 Модули ПМ.03. Участие в интеграции программных модулей 

4 Форма промежуточной атте-

стации 

Экзамен МДК 03.01 

Дифференцированный зачет МДК.03.02 

Дифференцированный зачет МДК.03.03 

Экзамен (квалификационный) по ПМ.03 

 

Перечень формируемых знаний, умений и компетенций 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен обладать прак-

тическим опытом, умениями, знаниями, профессиональными и общими компетенциями, пере-

чень которых содержится в разделах 1.2. и 2 программы. 

 

Показатели оценки результата освоения общих и профессиональных компетенций  

Результаты 

(освоенные общие компе-

тенции) 

Основные показатели результатов 

подготовки 

Формы и методы кон-

троля и оценки 

ПК 3.1. Анализировать про-

ектную и техническую до-

кументацию на уровне взаи-

модействия компонент про-

граммного обеспечения.  

 анализ требований к программ-

ному обеспечению; 

 определение характера взаимо-

действия компонентов программ-

ного обеспечения; 

 анализ проектной и технической 

документации на уровне взаимо-

действия компонент программного 

обеспечения; 

 точность и грамотность оформ-

ления технологической документа-

ции; 

Текущий контроль знаний 

в форме: 

 устных и письменных 

опросов по темам МДК; 

 самостоятельных ра-

бот по темам МДК; 

 защиты практических 

работ. 

 

Выполнение индивиду-

альных заданий. 

 

Контроль знаний в форме 

дифференцированного 

зачета по МДК. 

Контроль знаний в форме 

экзамена по МДК. 

 

Выполнение курсового 

проектирования. 

 

Экзамен квалификацион-

ный по профессиональ-

ному модулю. 

 

ПК 3.2. Выполнять интегра-

цию модулей в программную 

систему.  

 определение этапов разработки 

программного обеспечения; 

 демонстрация построения кон-

цептуальной, логической и физиче-

ской моделей программного обес-

печения и отдельных модулей; 

 выбор технологии разработки 

исходного модуля, исходя из его 

назначения; 

 выбор методов разработки про-

граммных модулей; 

 выбор средств разработки про-

граммных модулей; 

 демонстрация навыков модифи-

кации программных модулей; 

ПК 3.3. Выполнять отладку 

программного продукта с 

использованием специали-

 выявление ошибок в программ-

ных модулях; 

 определение возможности уве-



зированных программных 

средств. 

личения быстродействия про-

граммного продукта; 

 определение способов и принци-

пов оптимизации; 

 выбор методов отладки про-

граммных модулей и программного 

продукта; 

 выбор специализированных 

средств для отладки программного 

продукта; 

 демонстрация навыков исполь-

зования программных средств для 

отладки программного продукта; 

ПК 3.4. Осуществлять разра-

ботку тестовых наборов и 

тестовых сценариев. 

 разработка тестовых наборов и 

тестовых сценариев; 

 демонстрация устранения оши-

бок в программных модулях; 

 демонстрация использования ме-

тодов тестирования программного 

обеспечения; 

 демонстрация навыков внесения 

изменения в программные модули 

для обеспечения качества про-

граммного обеспечения; 

 демонстрация навыков правиль-

ного использования инструмен-

тальных средств тестирования про-

граммных модулей; 

ПК 3.5. Производить ин-

спектирование компонент 

программного продукта на 

предмет соответствия стан-

дартам кодирования. 

 выбор методов обеспечения ка-

чества и надежности в процессе 

разработки сложных программных 

средств; 

 изложение основных принципов 

тестирования; 

 демонстрация способности про-

изводить инспектирование компо-

нент программного продукта на 

предмет соответствия стандартам 

кодирования; 

ПК 3.6. Разрабатывать тех-

нологическую документа-

цию. 

 правильность выбора методов 

средств разработки программной 

документации 

 точность и грамотность оформ-

ления технологической документа-

ции. 

 

Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять 

у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие 

общих компетенций и обеспечивающих их умений. 



Результаты 

(освоенные общие компе-

тенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы контроля 

и оценки 

ОК 1. Понимать сущность и 

социальную значимость своей 

будущей профессии, прояв-

лять к ней устойчивый инте-

рес. 

– демонстрация интереса к бу-

дущей профессии 

Наблюдение за поведением 

обучающегося  в аудитории 

и учебной лаборатории, ана-

лиз текущей успеваемости. 

Наблюдение за   формирова-

нием  у обучающегося 

устойчивого интереса к спе-

циальности. 

ОК 2. Организовывать соб-

ственную деятельность, вы-

бирать типовые методы и спо-

собы выполнения профессио-

нальных задач, оценивать их 

эффективность и качество. 

– обоснование выбора методов 

и способов решения професси-

ональных задач в области раз-

работки информационных си-

стем; 

– демонстрация эффективности 

и качества выполнения профес-

сиональных задач. 

Интерпретация результатов 

наблюдений за способно-

стью  обучающегося  к са-

моорганизации. 

Оценка поведения обучаю-

щегося в конкретных ситуа-

циях. 

ОК 3. Принимать решения в 

стандартных и нестандартных 

ситуациях и нести за них от-

ветственность. 

– самостоятельность в принятии 

решении при выполнении учеб-

ных и профессиональных задач 

и нести за них ответственность 

Анализ выполнения практи-

ческих работ. 

Поиск и нахождение реше-

ний для нестандартных си-

туаций. 

ОК 4. Осуществлять поиск и 

использование информации, 

необходимой для эффектив-

ного выполнения профессио-

нальных задач, профессио-

нального и личностного раз-

вития. 

– нахождение и использование 

информации для эффективного 

выполнения профессиональных 

задач, профессионального и 

личностного развития. 

Наблюдение за способно-

стью обучающегося пользо-

ваться специальной литера-

турой, справочниками. 

Подготовка сообщений, ис-

пользование электронных 

источников информации. 

ОК 5. Использовать информа-

ционно –коммуникационные 

технологии в профессиональ-

ной деятельности. 

– демонстрация навыков ис-

пользования информационно-

коммуникационные технологии 

в профессиональной деятельно-

сти. 

Наблюдение за навыками 

работы с автоматизирован-

ными программами, Интер-

нет-ресурсами. 

ОК 6. Работать в коллективе и 

в команде, эффективно об-

щаться с коллегами, руковод-

ством, потребителями. 

– взаимодействие с обучающи-

мися, преподавателями и ма-

стерами в ходе обучения 

Наблюдение за коммуника-

бельностью обучающегося. 

Наблюдение за поведением 

обучающегося в группе. 

Оценка развития ответ-

ственности и доброжела-

тельности. 

ОК 7. Брать на себя ответ-

ственность за работу членов 

команды (подчиненных), за 

результат выполнения зада-

ний. 

– проявление ответственности 

за работу подчиненных, резуль-

тат выполнения заданий. 

Моделирование социальных 

и профессиональных ситуа-

ций на занятиях и во время 

прохождения учебной прак-

тики. 

ОК 8. Самостоятельно опре-

делять задачи профессио-

нального и личностного раз-

вития, заниматься самообра-

зованием, осознанно планиро-

вать повышение квалифика-

– результативность информаци-

онного поиска с целью самооб-

разования  

Контроль выполнения инди-

видуальной самостоятельной  

работы обучающегося. 

Сдача зачетов, квалифика-

ционных экзаменов 



Результаты 

(освоенные общие компе-

тенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы контроля 

и оценки 

ции. 

ОК 9. Ориентироваться в 

условиях частой смены тех-

нологий в профессиональной 

деятельности. 

– проявление интереса к инно-

вациям в области разработки 

информационных технологий, 

операционных систем и автома-

тизации функций управления 

предприятием, фирмой, подраз-

делением организации 

Интерпретация наблюдения 

за деятельностью обучающе-

гося по подготовке и выпол-

нению практической дея-

тельности. 

 

Порядок и условия организации экзамена (квалификационного) 

Экзамен (квалификационный) представляет собой выполнение комплексной практической 

работы. 

 

Задания и показатели оценки результатов освоения программы модуля 

Номер и содержание за-

дания 
Оцениваемые компетенции 

Показатели оценки ре-

зультата  

(критерии оценки) 

Задание № 1 Выполнение 

проекта в среде разработ-

ки программного обеспе-

чения 

(по вариантам). 

 

ПК 3.1. Анализировать проектную и 

техническую документацию на уровне 

взаимодействия компонент программ-

ного обеспечения.  

ПК 3.2. Выполнять интеграцию моду-

лей в программную систему.  

ПК 3.3. Выполнять отладку программ-

ного продукта с использованием специ-

ализированных программных средств. 

ПК 3.4. Осуществлять разработку те-

стовых наборов и тестовых сценариев. 

ПК 3.5. Производить инспектирование 

компонент программного продукта на 

предмет соответствия стандартам коди-

рования. 

ПК 3.6. Разрабатывать технологиче-

скую документацию. 

ОК 1. Понимать сущность и социаль-

ную значимость своей будущей про-

фессии, проявлять к ней устойчивый 

интерес 

ОК 2. Организовывать собственную де-

ятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональ-

ных задач, оценивать их эффективность 

и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандарт-

ных и нестандартных ситуациях и нести 

за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использо-

вание информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессио-

нальных задач, профессионального и 

личностного развития. 

1. Правильность и точ-

ность разработки алго-

ритма поставленной за-

дачи.  

2. Корректность и рабо-

тоспособность модулей 

проекта. 

3. Правильность оформ-

ления проекта. 

Задание № 2 Выполнение 

тестирования, отладки 

разработанного продукта 

или разработка компо-

нента проектной и техни-

ческой документации (по 

вариантам). 

 

Правильность и рацио-

нальность принятых ре-

шений по тестированию 

и отладке модулей про-

граммы и их интеграции; 

основных методов и 

средств разработки про-

ектной и технической 

документации. 

Задание № 3 Выполнение 

теста на ПК 

Не менее 65%  выполне-

ния теста. 

 



ОК 5. Использовать информационно-

коммуникационные технологии в про-

фессиональной деятельности. 

 

Критерии оценки  

Освоенные 

ПК и ОК 

Показатель оценки результата 

(критерии оценки) 

Соответствует/ 

Не соответствует 

ПК  3.1. 

ОК 1 – 9 

Правильность и точность разработки алгоритма постав-

ленной задачи. 

Соответствует/ 

Не соответствует 

ПК 3.2. 

ОК 1 – 9 

Корректность и работоспособность модулей проекта. 

Правильность оформления проекта. 

Соответствует/ 

Не соответствует 

ПК  3.3. 

ОК 1 – 9 

Правильность и рациональность принятых решений по 

тестированию и отладке модулей программы и их инте-

грации. 

Соответствует/ 

Не соответствует 

ПК  3.4. 

ОК 1 – 9 

Правильность и рациональность принятых решений по 

тестированию и отладке модулей программы и их инте-

грации. 

Соответствует/ 

Не соответствует 

ПК 3.5. 

ОК 1 – 9 

Корректность и работоспособность проекта. 

Правильность и рациональность принятых решений по 

тестированию и отладке модулей программы и их инте-

грации. 

Соответствует/ 

Не соответствует 

ПК  3.6. 

ОК 1 – 9 

Правильность составления проектной и технической до-

кументации. 

Соответствует/ 

Не соответствует 

 



 

ОЦЕНОЧНАЯ ВЕДОМОСТЬ  

ПО ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ МОДУЛЮ  

 

           , 
Фамилия, имя, отчество обучающегося 

обучающийся (аяся) на    курсе  по специальности 09.02.03 Программирование 

в компьютерных системах освоил (а) программу профессионального модуля ПМ.03. «Участие 

в интеграции программных модулей» в объеме         час. 

№ 
Профессиональные и общие 

компетенции 
Критерии оценки Соответствует 

Не 

соответствует 
Замечания 

1 ПК 3.1. Анализировать 

проектную и техническую 

документацию на уровне 

взаимодействия компонент 

программного обеспечения. 

 

ОК 6, ОК 7 

- Правильность и точность разработки ал-

горитма поставленной задачи. 

- Демонстрация умения работать в команде, 

совместного выполнения принятого реше-

ния, приоритетное использование делового 

стиля общения (по заключению руководи-

теля производственной практики) 

- Правильность выполнения тестового за-

дания не менее 65%. 

   

2 ПК 3.2.  Выполнять инте-

грацию модулей в про-

граммную систему. 

 

ОК 2, ОК 4 

- Корректность и работоспособность моду-

лей проекта. 

- Правильность оформления проекта. 

- Правильность выполнения тестового за-

дания не менее 65%. 

   

3 ПК 3.3.  Выполнять отладку 

программного продукта с 

использованием 

специализированных 

программных средств. 

 

ОК 1, ОК 3 

- Правильность и рациональность принятых 

решений по тестированию и отладке моду-

лей программы и их интеграции. 

- Правильность выполнения тестового за-

дания не менее 65%. 

   

4 ПК 3.4.  Осуществлять раз-

работку тестовых наборов 

и тестовых сценариев. 

 

ОК 2, ОК 4 

- Правильность и рациональность принятых 

решений по тестированию и отладке моду-

лей программы и их интеграции (на осно-

вании отчетов по производственной прак-

тике). 

- Правильность выполнения тестового за-

дания не менее 65%. 

   

5 ПК 3.5.  Производить ин-

спектирование компонент 

программного продукта на 

предмет соответствия стан-

дартам кодирования. 

 

ОК 4, ОК 5 

- Корректность и работоспособность проек-

та. 

- Правильность и рациональность принятых 

решений по тестированию и отладке моду-

лей программы и их интеграции. 

- Правильность выполнения тестового за-

дания не менее 65%. 

   

6 ПК 3.6.  Разрабатывать тех-

нологическую документа-

цию. 

 

ОК 4, ОК 5 

- Правильность составления проектной и 

технической документации (на основании 

отчетов по производственной практике). 

- Правильность выполнения тестового за-

дания не менее 65%. 

   

Заключение экзаменационной (аттестационной комиссии):  

 

Вид профессиональной деятельности «Разработка программных модулей программного обеспе-

чения для компьютерных систем» ______________ 
освоен (не освоен) 

 

Подписи членов экзаменационной комиссии: 

     

должность  подпись  Ф.И.О. 

     

должность  подпись  Ф.И.О. 

     

должность  подпись  Ф.И.О. 

Дата _____.______.20_____ 



 

Контрольные задания и методические материалы для промежуточной аттестации по меж-

дисциплинарным курсам 

 

В ходе освоения профессионального модуля применяются следующие формы контроля: 

 устный и письменный опрос;  

 защита практической работы;  

 решение задач по теме; 

 тестирование. 

 

МДК 03.01 Технология разработки программного обеспечения 

 

Типовые вопросы для устного опроса по теме 1.1., 1.2. 

1 Сформулируйте определение термина «технология программирования». 

2 Перечислите составляющие технологических инструкций. 

3 Перечислите известные вам виды технологий. 

4 Сформулируйте определение термина «жизненный цикл программного обеспече-

ния». 

5 Назовите стандарт, описывающий структуру жизненного цикла программного обес-

печения. 

6 Сформулируйте определение модуля. 

7 Перечислите основные характеристики модуля. 

8 Назовите известные вам методы разработки модульной структуры программы. 

9 Отметьте различия между подходами по разработке модульной структуры програм-

мы. 

10 Охарактеризуйте метод вертикального слоения. 

Критерии оценки: 

1) полнота и правильность ответа; 

2) степень осознанности, понимания изученного; 

3) владение терминологическим аппаратом и использование его при ответе; 

3) владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. 

Оценка «отлично» ставится, если: обучающийся полно излагает материал, дает правиль-

ное определение основных понятий; обнаруживает понимание материала, используя термино-

логический аппарат, может обосновать свои суждения, привести необходимые примеры, делать 

выводы и обобщения; излагает материал последовательно и правильно с точки зрения норм ли-

тературного языка. 

 «Хорошо» – обучающийся дает ответ, удовлетворяющий тем же требованиям, что и для 

отметки «5», но допускает 1 – 2 ошибки, которые сам же исправляет, и 1 – 2 недочета в после-

довательности и логичности излагаемого. 

«Удовлетворительно» – обучающийся обнаруживает знание и понимание основных по-

ложений данной темы, но: излагает материал неполно и допускает неточности в определении 

понятий или их трактовке; не умеет достаточно глубоко и доказательно обосновать свои сужде-

ния и привести свои примеры; излагает материал непоследовательно и допускает ошибки в 

языковом оформлении излагаемого. 

Оценка «2» ставится, если обучающийся обнаруживает незнание большей части соответ-

ствующего вопроса, допускает ошибки в формулировке определений и терминов, искажающие 

их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал.  

 

Типовые тестовые задания для итогового тестирования по МДК 03.01 

 

Инструкция к тесту: 

 



Трудоемкость теста определяется из расчета 1 – 2 минут на один вопрос. Символ «*» в 

конце вопроса подразумевает наличие нескольких правильных ответов.  

Тестирование проводится в электронной форме. Ответ на вопрос состоит из номера за-

дания и  одной или нескольких цифр – вариантов ответа.   

Не задерживайтесь слишком долго над одним заданием.  

Прежде чем приступить к решению, удостоверьтесь, что вы правильно поняли, что от 

вас требуется. 

 

1. Что из перечисленного относится к специфическим особенностям ПО как продукта: 

1. низкие затраты при дублировании; 

2. универсальность; 

3. простота эксплуатации; 

4. наличие поддержки (сопровождения) со стороны разработчика 

2. Этап, занимающий наибольшее время, в жизненном цикле программы: 

1. сопровождение; 

2. проектирование; 

3. тестирование; 

4. программирование; 

3. Этап, занимающий наибольшее время, при разработке программы: 

1. тестирование; 

2. сопровождение; 

3. проектирование; 

4. программирование; 

4. Первый этап в жизненном цикле программы: 

1. анализ требований; 

2. формулирование требований; 

3. проектирование; 

4. автономное тестирование; 

5. Один из необязательных этапов жизненного цикла программы: 

1. проектирование; 

2. тестирование; 

3. программирование; 

4. оптимизация  

6. Самый большой этап в жизненном цикле программы: 

1. эксплуатация; 

2. изучение предметной области; 

3. тестирование; 

4. корректировка ошибок 

7. Какой этап выполняется раньше: 

1. тестирование; 

2. отладка; 

3. эксплуатация; 

4. оптимизация 

8. Какой из этапов выполняется раньше остальных: 

1. отладка; 

2. оптимизация; 

3. программирование; 

4. тестирование 

9. Что выполняется раньше: 

1. компиляция; 

2. отладка; 

3. компоновка; 

4. тестирование 

10. В стадии разработки программы не входит: 



1. постановка задачи; 

2. составление спецификаций; 

3. автоматизация программирования; 

4. эскизный проект 

11. Самый важный критерий качества программы: 

1. надежность; 

2. работоспособность; 

3. быстродействие; 

4. простота эксплуатации 

12. Один из способов оценки качества ПО: 

1. сравнение с аналогами; 

2. наличие документации; 

3. оптимизация программы; 

4. структурирование алгоритма 

13. Существует ли связь между эффективностью и оптимизацией программы: 

1. да; 

2. нет; 

3. в случаях коллективной разработки ПО; 

4. в случаях индивидуальной разработки ПО 

14. Наиболее важным критерием качества при разработке ПО является: 

1. быстродействие; 

2. удобство в эксплуатации; 

3. надежность; 

4. эффективность 

15. Одним из способов оценки надежности ПО является: 

1. сравнение с аналогами; 

2. трассировка; 

3. оптимизация; 

4. тестирование 

16. В каких единицах можно измерить надежность разработанного программного продукта: 

1. отказов/час;  

2. км/час; 

3. Кбайт/сек; 

4. операций/сек 

17. В каких единицах можно измерить быстродействие ПО: 

1. отказов/час;  

2. км/час; 

3. Кбайт/сек; 

4. операций/сек 

18. Что относится к этапу программирования: 

1. написание кода программы; 

2. разработка интерфейса; 

3. работоспособность; 

4. анализ требований. 

19. Укажите правильную последовательность этапов программирования: 

1. компилирование, компоновка, отладка; 

2. компоновка, отладка, компилирование; 

3. отладка, компилирование, компоновка; 

4. компилирование, отладка, компоновка. 

20. К инструментальным средствам программирования относятся: 

1. компиляторы, интерпретаторы; 

2. СУБД (системы управления базами данных); 

3. BIOS (базовая система ввода-вывода); 

4. ОС (операционные системы). 



21. Доступ, при котором записи файла читаются в физической последовательности, называется: 

1. прямым; 

2. простым; 

3. последовательным; 

4. основным 

22. Какого метода программирования не существует: 

1. логического; 

2. структурного; 

3. модульного; 

4. объектно-ориентированного 

23. Какой этап выполняется раньше остальных: 

1. разработка алгоритма; 

2. выбор языка программирования; 

3. написание исходного кода; 

4. компиляция 

24. Наличие комментариев позволяет: 

1. быстрее писать программы; 

2. быстрее выполнять программы; 

3. быстрее найти ошибки в программе; 

4. быстрее произвести описание структуры программы 

25. Что определяет выбор языка программирования: 

1. область приложения; 

2. знание языка; 

3. наличие дополнительных библиотек; 

4. особенности структуры 

26. Для каких задач характерно использование большого количества исходных данных, выпол-

нение операций поиска, группировки: 

1. для экономических задач; 

2. для системных задач; 

3. для инженерных задач; 

4. для математический 

27. На каком этапе производится выбор языка программирования: 

1. проектирование; 

2. программирование; 

3. отладка; 

4. тестирование. 

28. Когда приступают к тестированию программы: 

1. когда программа уже закончена; 

2. после постановки задачи; 

3. на этапе программирования; 

4. на этапе проектирования; 

29. Одним из методов автоматизации программирования является: 

1. структурное программирование; 

2. модульное программирование;  

3. визуальное программирование; 

4. объектно-ориентированное программирование. 

30. Критерием оптимизации программы является: 

1. быстродействие или размер программы; 

2. быстродействие и размер программы; 

3. надежность или эффективность; 

4. надежность и эффективность. 

 

Ключи: 

 



 
Вопросы 

Ответы 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 
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Критерии оценки: 

Процент результатив-

ности (правильных от-

ветов) 

Качественная оценка индивидуальных образо-

вательных достижений 

балл (отметка) вербальный аналог 

90 ÷ 100 5 отлично 

80 ÷ 89 4 хорошо 

70 ÷ 79 3 удовлетворительно 

менее 70 2 неудовлетворительно 

 

Темы для дискуссий 

1. Понятие технологии проектирования ПО. 

2. Понятие жизненного цикла ПО. 

3. Модели жизненного цикла ПО. 

4. Понятие качества ПО. Критерии качества. 

5. Модель качества ПО. Примитивы качества. 

6. Разработка внешнего описания ПО. 

7. Разработка функциональной спецификации ПО. 

8. Средства спецификации функций. Языки спецификаций. 

9. Тестирование и отладка ПО. 

10. Приемо-сдаточные испытания ПО. 

11. Сопровождение и эксплуатация ПО. 

12. Документирование ПО. 

13. Планирование процесса разработки. 

14. Управление процессом разработки. 

15. Использование CASE-средств в процессе создания ПО. 

 

Пример практической работы по МДК 03.01 

Разработка и анализ требований к программной системе: анализ проблемы, поста-

новка задачи 

Цель работы – сформировать навыки: 

работы с заказчиками программных систем; 

идентификации заинтересованных лиц и интервью с ними; 

анализа полученного материала; 

формулирования проблемы, ее актуальности и потребностей заинтересованных лиц.  

 

Ход работы: 

1. Составить перечень заинтересованных лиц. 

2. Провести интервью и/или анкетирование с каждым заинтересованным лицом. 

3. Проанализировать полученную информацию и сформулировать актуальность пробле-

мы и потребности заинтересованных лиц. 

4. Ответить на контрольные вопросы 

 

 

Краткие теоретические сведения 



На этапе анализа проблемы проводится анализ предметной области, для которой разра-

батывается ПО. Цели этапа:  

1) определение границ, или контура, системы;  

2) описание объектов автоматизации и/или формализации знаний об этих объектах; 

3) выявление или определение потребностей заказчика ПО.  

Анализ предметной области можно проводить, например, основываясь на теории си-

стемного анализа и использовать предложенные в ней методы. Исходными данными для этапа 

системного анализа являются:  

1) регламенты работы отделов и должностные инструкции сотрудников этих отделов; 

2) анкеты опроса заинтересованных лиц; 

3) записи интервью с заинтересованными лицами; 

4) другие документы, имеющие отношение к исследуемому объекту. 

Выходными данными, или результатом, этапа системного анализа являются: 

1) перечень заинтересованных лиц; 

2) список потребностей заинтересованных лиц в разрабатываемом ПО; 

3) описание объектов автоматизации; 

4) модель объектов автоматизации или предметной области.  

 

Описание примера 

Здесь формулируется задача, решением которой является разработка программного 

обеспечения. Итак, в результате вступления России в Болонский процесс в РФ была иницииро-

вана реформа высшего профессионального образования, в соответствии с которой Министер-

ством образования и науки РФ была разработана программа перевода традиционной системы 

оценки успеваемости студентов в систему зачетных единиц (кредитов). Это объясняется необ-

ходимостью унификации систем высшего образования с целью создания единого образователь-

ного пространства в тех странах, которые уже вступили в Болонский процесс. В рамках этой 

программы все вузы страны должны к установленной дате перейти на новую систему. Красно-

ярский государственный политехнический университет (КГПУ) начал решать поставленную 

перед ним задачу поэтапно. Одной из задач перехода на новую систему в КГПУ являлась авто-

матизация учета текущей успеваемости и промежуточных аттестаций студентов в целях унифи-

кации этого процесса на всех кафедрах и факультетах вуза, реализации возможности автомати-

зированного формирования отчетов, публикации на сайте вуза рейтингов успеваемости студен-

тов.  

 Составление списка заинтересованных лиц 

 Заинтересованные лица – это все те, кто имеет прямое или косвенное отношение к про-

цессу, автоматизация которого производится. Для выявления заинтересованных лиц необходи-

мо ответить на следующие вопросы: 

кто является пользователем системы? 

кто является заказчиком (покупателем) системы? 

на кого еще окажут влияние результаты работы системы? 

кто будет оценивать и принимать систему, когда она будет представлена и развернута? 

существуют ли другие внутренние или внешние пользователи системы, чьи потребности необ-

ходимо учесть? 

кто будет заниматься сопровождением новой системы? 

не забыли ли мы кого-нибудь? 

В нашем примере определим будущих пользователей системы – это преподаватели, сек-

ретари кафедр и деканатов, заведующие кафедрами, системный администратор и сотрудники 

Учебного управления. Заказчиком нашей системы является вуз в лице первого проректора. Те-

перь попытаемся выяснить, на кого еще будут оказывать влияние          результаты работы 

нашей системы. Во-первых, на студентов, ведь рейтинги успеваемости всех студентов будут 

доступны на сайте вуза. Во-вторых, по этой же причине, на родителей. В-третьих, на деканов 

факультетов и заместителей деканов по учебной работе, поскольку любые изменения в учебном 

процессе касаются их профессиональной деятельности. Итак, рассмотрев первые три вопроса, 

мы практически охватили всех заинтересованных лиц. Поскольку сопровождать систему будет 



разработчик этой системы, то в список заинтересованных лиц мы его не включаем. Таким обра-

зом, получаем следующий список заинтересованных лиц для нашей системы: 

преподаватели; 

секретари кафедр; 

секретари деканатов; 

заведующие кафедрами; 

Учебное управление (в лице начальника); 

первый проректор; 

системный администратор (тот, кто будет администрировать нашу систему); 

студенты; 

родители студентов; 

заместители деканов по учебной работе; 

деканы факультетов.  

  

Анкетирование и проведение интервью 

Для выявления потребностей заказчика и описания объектов автоматизации можно про-

водить как анкетирование, так и интервью. Но наибольший эффект возможен только при про-

ведении и того и другого. Примеры анкеты и перечня вопросов для интервью приведены ниже.  

 Анкета для опроса заинтересованных лиц 

1. Имя. 

2. Наименование организации. 

3. Наименование структурного подразделения. 

4. Должность. 

5. Кому Вы непосредственно подчиняетесь? 

6. Каковы Ваши основные обязанности? 

7. Что Вы в основном производите? 

8. Для кого? 

9. Какие документы или какую информацию можно считать входящими, или необходи-

мыми, для Вашей деятельности? 

10. Какие документы или какую информацию можно считать исходящими, или результа-

том Вашей деятельности? 

11. Как измеряется успех Вашей деятельности? 

12. Какие проблемы влияют на успешность Вашей деятельности? 

13. Какие тенденции, если такие существуют, делают Вашу работу проще или сложнее? 

14. Какой интерес или какие потребности у Вас есть относительно будущего решения 

(разрабатываемого ПО)?  

  

Перечень вопросов для интервью  

 

Оценка проблемы  

Для каких проблем (прикладного типа) Вы ощущаете нехватку хороших решений? Назо-

вите их. (Не забывайте спрашивать: «А еще?»)  

По каждой проблеме выясняйте следующее: 

почему существует эта проблема? 

как она решается в настоящее время? 

как заказчик (пользователь) хотел бы ее решать? 

 

Понимание пользовательской среды 

Каковы Ваши навыки в компьютерной области? 

С какими типами приложений Вы имеете опыт работы? 

Какая платформа используется? 

Каковы Ваши планы относительно будущих платформ? 

Используется ли ПО, которое имеет отношение к данной проблеме? (Если да, то пусть о 

нем немного расскажут.) 



Каковы Ваши ожидания относительно практичности продукта? 

В каком виде должна быть представлена справочная информация для пользователя (в 

интерактивном или печатном)? 

 

Резюме (перечисляются основные пункты, чтобы проверить, все ли правильно вы поня-

ли) 

Итак, Вы сказали мне… (перечислите описанные заказчиком проблемы своими словами) 

Адекватно ли этот список представляет проблемы, которые имеются при существующем 

решении? 

Какие еще проблемы Вы испытываете?  

 

Заключение аналитика 

После интервью, пока его данные еще свежи в вашей памяти, зафиксируйте не менее 

трех потребностей или проблем с наивысшими приоритетами, выявленных вами в беседе с дан-

ным заказчиком (пользователем). После проведения анкетирования и интервьюирования необ-

ходимо обработать собранную информацию. На основе этих данных нужно сформулировать 

перечень потребностей заказчиков, построить модель предметной области и описать объ-

ект/объекты автоматизации. Все эти результаты в дальнейшем будут использованы при написа-

нии технического задания (ТЗ) на разрабатываемую систему. 

 

В качестве примера проведем анкетирование и интервью с начальником Учебного 

управления. Для этого воспользуемся одним перечнем вопросов, совместив две эти процедуры 

воедино. По сути, мы проведем только интервью. Пример результата интервью (вопросы и от-

веты) приведен в таблице. 

 
Вопрос Ответ 

Наименование структурного 

подразделения 

Учебное управление 

Должность Начальник Учебного управления 

Кому Вы непосредственно под-

чиняетесь? 

Первому проректору 

Каковы Ваши основные обязан-

ности? 

Обеспечение общего управления учебной деятельностью. Обеспечение каче-

ства и своевременного выполнения возложенных на Учебное управление за-

дач и функций. Обеспечение выполнения мероприятий по защите конфиден-

циальной и информационной безопасности в подразделениях управления. 

Что Вы в основном производите? Функции, выполняемые Учебным управлением: 

1. Создание единого нормативно-справочного поля учебного процесса. 

2. Организационное сопровождение учебного процесса. 

3. Планирование ресурсов учебного процесса (объемов работ кафедр, площа-

дей, численности контингента, нагрузки на условиях почасовой оплаты, бла-

ночной документации и др.). 

4. Контроль за ходом организации и анализ показателей учебного процесса 

(как внешних, так и внутренних). 

5. Отчетность на различные уровни управления. 

6. Анализ выполнения учебной нагрузки, трудоемкости отдельных парамет-

ров учебного процесса, результатов сессии, результатов государственных ат-

тестационных комиссий. Разработка графика учебного процесса. 

7. Составление расписания учебных занятий, экзаменов, зачетов и графика 

защит. 

8. Контроль занятости аудиторного фонда, составления семестровых планов, 

проведения занятий, заседаний государственных аттестационных комиссий, 

хода сессий, делопроизводства факультетов, оформления приложений к ди-

пломам. 

9. Учет движения студентов по всем формам обучения (очное, очно-заочное и 

заочное, экстернат, второе высшее образование, обучение по сокращенным 

программам) 

Какие документы или какую ин-

формацию можно считать вхо-

дящими, или необходимыми, для 

Вашей деятельности? 

1. Приказы и инструктивные письма Минобразования России по учебно-

методическим вопросам. 

2. Положение об Учебном управлении. 

3. Должностные инструкции сотрудников. 



4. Приказы ректора по контингенту студентов (первые экземпляры). 

5. Годовые планы приема абитуриентов. 

6. Планы работы факультетов. 

7. Отчеты председателей государственных аттестационных комиссий по всем 

специальностям и направлениям 

Какие документы или какую ин-

формацию можно считать исхо-

дящими, или результатом Вашей 

деятельности? 

1. Семестровые планы занятий. 

2. Расписание учебных занятий. 

3. Расписание экзаменов. 

4. Отчеты вуза по учебно-методической работе за учебный год. 

5. Сводные статистические отчеты вуза о движении контингента студентов на 

начало и конец учебного года 

Как измеряется успех Вашей 

деятельности? 

В настоящее время отсутствуют количественные показатели оценки деятель-

ности управления. 

Какие проблемы влияют на 

успешность Вашей деятельно-

сти? 

Проблемы, связанные с организацией учебного процесса. В настоящее время 

основной проблемой является перевод учебного процесса в систему зачетных 

единиц 

Какой интерес или какие по-

требности у Вас есть относи-

тельно будущего решения (раз-

рабатываемого ПО)? 

Разрабатываемая система должна быть максимально эргономичной, работать 

стабильно (без сбоев); отклик системы не должен вызывать у пользователей 

раздражения; реализуемая функциональность должна полностью удовлетво-

рить потребности пользователя. 

 

Список потребностей заинтересованных лиц 

В результате анкетирования и интервьюирования всех заинтересованных лиц были 

сформулированы потребности заказчика относительно разрабатываемого ПО. Далее необходи-

мо провести аналогию между выявленными потребностями и структурой, и требованиями ТЗ в 

соответствии с ГОСТ 34.602–89. Таким образом, потребности заказчика в ТЗ могут быть описа-

ны в разделе «Назначение и цели создания системы». В нашем примере были выявлены следу-

ющие потребности: 

1) унифицировать процесс оценивания знаний в системе кредитов на всех кафедрах и 

факультетах вуза; 

2) минимизировать субъективность при оценивании студентов в промежуточных атте-

стациях; 

3) реализовать возможность автоматического формирования рейтингов студентов по 

разным параметрам в системе кредитов; 

4) реализовать возможность формирования единой отчетности на кафедрах и факульте-

тах. 

 

Контрольные вопросы 

1. Что является исходными данными для анализа проблемы (предметной области)? 

2. Что является результатом этапа системного анализа предметной области? 

3. Как определить заинтересованных лиц? 

4. Какой метод сбора информации наиболее эффективен? 

5. Для чего проводятся интервьюирование и анкетирование? 

 

МДК 03.02 Инструментальные средства разработки программного обеспечения 

 

Типовые вопросы для устного опроса по теме «Инструментальные средства проектирова-

ния и анализа требований к программному обеспечению. UML: диаграмма вариантов ис-

пользования». 

1. Что подразумевается под анализом требований к программному обеспече-

нию? 

2. Каким подходом поддерживается использование диаграмм UML?  
3. Назначение диаграммы вариантов использования.  

4. В чем различие и схожесть диаграммы использования и блок – схемы? 

5. Основные группы компонентов диаграммы вариантов использования.  

 

Критерии оценки: 



1) полнота и правильность ответа; 

2) степень осознанности, понимания изученного; 

3) владение терминологическим аппаратом и использование его при ответе; 

3) владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. 

Оценка  «отлично» ставится, если: обучающийся полно излагает материал, дает пра-

вильное определение основных понятий; обнаруживает понимание материала, используя тер-

минологический аппарат, может обосновать свои суждения, привести необходимые примеры, 

делать выводы и обобщения; излагает материал последовательно и правильно с точки зрения 

норм литературного языка. 

 «Хорошо» – обучающийся дает ответ, удовлетворяющий тем же требованиям, что и для 

отметки «5», но допускает 1 – 2 ошибки, которые сам же исправляет, и 1 – 2 недочета в после-

довательности и логичности излагаемого. 

«Удовлетворительно» – обучающийся обнаруживает знание и понимание основных по-

ложений данной темы, но: излагает материал неполно и допускает неточности в определении 

понятий или их трактовке; не умеет достаточно глубоко и доказательно обосновать свои сужде-

ния и привести свои примеры; излагает материал непоследовательно и допускает ошибки в 

языковом оформлении излагаемого. 

Оценка «2» ставится, если обучающийся обнаруживает незнание большей части соответ-

ствующего вопроса, допускает ошибки в формулировке определений и терминов, искажающие 

их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал.  

 

Примерные темы для дискуссий 

1. История создания кроссплатформенных систем программирования. 

2. Основные направления Java. 

3. Среды разработки для Net. 

4. Типы данных в Java, C#, C++, Python, Pascal. 

5. Абстракции и объекты. 

6. Абстрактные классы. 

7. Интерфейсы. 

8. Управление доступом. 

9. Инкапсуляция. 

10. Наследование и полиморфизм. 

11. Коллекции объектов. 

12. Обработка ошибок и исключения. 

13. Система ввода-вывода. 

14. События и их обработка 

15. Библиотека Swing. 

16. Концепция Model-View-Controller. 

17. Диспетчеры компоновки. 

18. Библиотека Qt. 

19. Библиотека wxWidgets. 

20. Работа с сетевыми протоколами. 

21. Интернационализация. 

22. Работа с базами данных. 

23. Работа со звуком и графикой. 

24. Удаленный вызов методов. 

 

Типовая практическая работа по теме «Разработка и построение диаграммы деятельно-

сти» 

 

Цель: приобрести умение создавать диаграммы для отображения состояний объектов системы, 

имеющих сложную модель поведения. 

 

Ход работы: 



1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом.   

2. Выполнить индивидуальное задание:  

– разработать диаграммы деятельности автоматизированной системы, согласно варианту ин-

дивидуального задания, используя инструментальные средства (построить диаграммы деятель-

ностей для 4 прецедентов из диаграммы прецедентов, разработанной в практической работе 1). 

3. Оформить отчет по практической работе. 

Методические указания по выполнению работы 

1.1 Диаграмма активности 

Деятельность – это протяженное по времени составное действие (т.е. составленное из бо-

лее простых действий). 

Диаграммы активностей являются представлением алгоритмов неких действий (активно-

стей), выполняющихся в системе. 

Диаграммы деятельности описывают переход от одной деятельности к другой. 

Разработка диаграммы деятельности преследует цели:  

– детализировать особенности алгоритмической и логической реализации выполняемых 

системой операций и прецедентов;  

– выделить последовательные и параллельные потоки управления;  

– подготовить детальную документацию для взаимодействия разработчиков системы с ее 

заказчиками и проектировщиками.  

Самым большим достоинством диаграмм деятельностей является поддержка параллелизма 

протекающих в системе процессов. 

Графически диаграмма деятельности представляется в форме графа деятельности, верши-

нами которого являются состояния действия или состояния деятельности, а дугами – переходы 

от одного состояния действия/деятельности к другому. Каждая диаграмма деятельности должна 

иметь единственное начальное и единственное конечное состояния. 

Основные элементы диаграммы деятельности: 

Начальное и конечное состояния на диаграммах деятельности изображаются как закра-

шенный кружок и закрашенный кружок внутри окружности соответственно, рисунок 1. 

 
Рисунок 1 – Элементы диаграммы деятельности 

 

Переход (Transitions) – отношение между двумя состояниями, показывающее, что объект, 

находящийся в первом состоянии, должен выполнить некоторые действия и перейти во второе 

состояние. Когда действие или деятельность в некотором состоянии завершается, поток управ-

ления сразу переходит в следующее состояние действия или деятельности (представляется про-

стой линией со стрелкой). 

Ветвления или множественный переход со сторожевыми условиями (рисунок 2). Ветвле-

ние описывает различные пути выполнения в зависимости от значения некоторого булевского 

выражения. В точку ветвления может входить ровно один переход, а выходить – два или более. 

Для каждого исходящего перехода задается булевское выражение, которое вычисляется только 

один раз при входе в точку ветвления. Ни для каких двух исходящих переходов сторожевые 

условия не должны одновременно принимать значение «истина», иначе поток управления ока-

жется неоднозначным. Условия должны покрывать все возможные варианты, иначе поток оста-

новится. 



 
Рисунок 2 – Элементы диаграммы деятельности 

 

Разделения и слияния. Используются для изображения параллельных потоков, что харак-

терно для моделирования бизнес-процессов. В UML для обозначения разделения и слияния та-

ких параллельных потоков выполнения используется синхронизационная черта, которая рису-

ется в виде жирной вертикальной или горизонтальной линии. При этом разделение (concurrent 

fork) имеет один входящий переход и несколько выходящих, слияние (concurrent join), наобо-

рот, имеет несколько входящих переходов и один выходящий, рисунок 3. 

 
Рисунок 3 – Элементы диаграммы деятельности 

 

Дорожки – это разновидность пакетов, описывающих связанную совокупность работ. 

Каждой присутствующей на диаграмме дорожке присваивается уникальное имя. Никакой глу-

бокой семантики дорожка не несет и может отражать некоторую сущность реального мира 

(каждая дорожка представляет сферу ответственности за часть всей работы, изображенной на 

диаграмме). На диаграмме деятельности, разбитой на дорожки, каждая деятельность принадле-

жит ровно одной дорожке, но переходы могут пересекать границы дорожек. 

В потоке управления, ассоциированном с диаграммой деятельности, могут участвовать 

объекты.  

К объектам относятся непосредственно объекты (англ. object) в традиционном понима-

нии UML, отправка сигнала (англ. send signal), прием сигнала (англ. accept signal) и событие 

времени (англ. time event). 

Некоторые виды деятельности будут порождать объекты-экземпляры этих классов 

(например, деятельность «Обработать заказ» создаст объект Заказ, рисунок 4), тогда как другие 

виды деятельности будут модифицировать эти объекты (например, «Отгрузить заказ» может 

изменить состояние объекта Заказ на «выполнен»). 

 
Рисунок 4 – Элементы диаграммы деятельности 

 

Сигналы и события 

Шаг в процессе, отправляющий сигнал, можно показать как действие отправки сигнала в 

активности. Шаг, ожидающий конкретного сигнала или события перед продолжением работы, 

можно показать как действие принятия события. 

Например, можно показать шаг, отправляющий заказ, и другой шаг, который должен по-

лучить заказ, прежде чем его обработать. 

Отправка сигнала 

Действия отправки сигнала позволяют указать, что какой-либо сигнал или сообщение 

отправлено в другие активности или процессы. Указывайте тип отправляемых сообщений в 

имени действия. 



− Управление немедленно передается следующему действую в потоке 

управления (если есть). 

− Действие отправки сигнала нельзя использовать для описания реакции 

процесса на возвращаемую информацию. Для этого нужно использовать отдельное дей-

ствие приема события. 

Ожидание сигнала или события 

Действия приема события позволяет указать, что данное действие ожидает некоторого 

внешнего события или входящего сообщения. Указывайте тип ожидаемых событий в имени 

действия. 

− Чтобы показать, что действие ожидает внешнего события или сообщения в 

определенной точке потока, в подходящем месте активности изобразите действие прие-

ма события с входящим потоком. 

− Чтобы показать, что действие может отвечать на внешнее событие или со-

общение в любое время, изобразите действие приема события без входящего потока. 

При возникновении указанного внешнего события в активности начнется новый поток, 

который начинается с действия приема события. 

− Действия приема события нельзя использовать для описания значений, 

возвращаемых отправителю сигнала. Для этого используется отдельное действие от-

правки сигнала. 

− Отобразив исходящие из действия потоки данных, можно продемонстри-

ровать, каким образом активность обрабатывает данные, получаемые с сигналом.  

Примеры объектов: 

 
 

1.2 Пример построения диаграммы 

Диаграмма содержит описание взаимодействия отделов оформления, продаж и склада во 

времени. 



 
 

Контрольные вопросы 

1. В чем особенность применения диаграмм деятельности? 

2. Что такое деятельность? 

3. Основные компоненты диаграммы деятельности. 

4. Что такое сигналы, когда они используются? 

5. Для чего используются дорожки на диаграмме и являются ли они 

обязательными? 

6. Приведите пример ветвления переходов.  

 

Критерии оценки: 

1) полнота и правильность решения задания; 

2) правильность оформления диаграмм; 

3) владение терминологическим аппаратом и использование его при ответе (пояснение 

при демонстрации работы). 

Оценка «отлично» ставится, если обучающийся выполнил работу в полном объеме с со-

блюдением необходимой последовательности действий; соблюдает правила техники безопасно-

сти; правильно и в соответствии с требованиями оформляет диаграммы и соответствующую до-

кументацию; правильно выполняет анализ ошибок; предложенное решение задачи аргументи-

рованно и обоснованно с использованием терминологического аппарата. 

Оценка «хорошо» ставится, если обучающийся выполнил требования к оценке «5», но 

допущена ошибка или 2 – 3 недочета. 



Оценка «удовлетворительно» ставится, если работа выполнена не полностью, но реали-

зованной части достаточно для получения правильных результатов и выводов; в ходе проведе-

ния работы были допущены ошибки, частично соблюдены требования по оформлению диа-

грамм и документации. 

Оценка «неудовлетворительно» ставится, если работа выполнена не полностью или объ-

ем выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов и получить правиль-

ных результатов; обучающийся не может ответить ни на один из поставленных вопросов, свя-

занных с написанием программы и выбором решения поставленной задачи. 

 

Типовые тестовые задания для зачета по теме «Применение CASE-средств» 

Инструкция к тесту: 

 

Трудоемкость теста определяется из расчета 1 – 2 минут на один вопрос.  Тестирование 

проводится в электронной форме. 

Символ «*» в конце вопроса подразумевает наличие нескольких правильных ответов. Не 

задерживайтесь слишком долго над одним заданием. Ответ на задание состоит из номера зада-

ния и одной или нескольких цифр – вариантов ответа.   

Прежде чем приступить к решению, удостоверьтесь, что вы правильно поняли, что от 

вас требуется. 

 

Вопросы: 

1. Программная инженерия: 

a) software engineering 

b) Инструменты создания программного обеспечения 

c) Коллектив инженеров-программистов, разрабатывающих программное обеспече-

ние для компьютеров 

d) Дисциплина, изучающая применение строгого систематического количественного 

подхода к разработке, эксплуатации и сопровождению программного обеспечения 

e) Комплекс программ, предназначенный для решения инженерных задач, связан-

ных с большим количеством расчетов 

f) Инженерная индустрия применения прикладного программного обеспечения 

g) Совокупность инженерных методов и средств создания программного обеспече-

ния 

h) Прикладное программное обеспечение для решения офисных задач  

2. Построение SADT-модели включает в себя выполнение следующих действий: 

a) Написание программного обеспечения для разрабатываемой системы по требова-

ниям заказчика 

b) Сбор информации об объекте, определение его границ 

c) Определение цели и точки зрения модели, построение, обобщение и декомпози-

ция диаграмм  

d) Представление исследуемой системы в графическом виде 

e) Представление исследуемого объекта средствами системного моделирования 

f) Критическая оценка, рецензирование и комментирование 

g) Разработка, отладка и тестирование программного обеспечения 

h) Использование графических пакетов для представления системы в виде модели  

3. Моделирование основывается на принципах: 

a) Выбор модели оказывает определяющее влияние на подход к решению проблемы 

и на то, как будет выглядеть это решение 

b) Декомпозиции системы на отдельные подзадачи 

c) Инкапсуляции и полиморфизма 

d) Децентрализации управления системой 

e) Каждая модель может быть представлена с различной степенью точности; лучшие 

модели – те, что ближе к реальности 

f) Открытой трансформируемой системы 



g) Нельзя ограничиваться созданием только одной модели. Наилучший подход при 

разработке любой нетривиальной системы – использовать совокупность нескольких мо-

делей, почти независимых друг от друга 

h) Анализа и синтеза проектирования систем  

4. CASE-средства классифицируются по следующим признакам: 

a) По применяемым методологиям и моделям систем и БД 

b) По используемому программному обеспечению 

c) По этапам жизненного цикла программного обеспечения 

d) По степени интегрированности с СУБД  
e) По уровням детализации и декомпозиции проектируемой системы 

f) По доступным платформам  
g) По используемым языкам программирования 

h) По степени сложности моделируемой системы  

5. К основным понятиям объектно-ориентированного подхода относятся: 

a) Обобщение 

b) Полиморфизм 

c) Инкапсуляция  

d) Реализация 

e) Агрегирование 

f) Наследование  

g) Ассоциация 

h) Композиция  

6. Главные принципы объектного подхода:  

a) Абстрагирование  

b) Наследование 

c) Ограничение доступа или инкапсуляция  

d) Безграничный доступ или инкапсуляция 

e) Модульность и иерархия  

f) Агрегирование 

g) Композиция 

h) Обобщение и специализация  

7. Дополнительные принципы объектного подхода: 

a) Реализация 

b) Типизация  

c) Параллелизм  

d) Внедрение 

e) Перпендикулярность  

f) Сохраняемость или устойчивость 

g) Несохраняемость или неустойчивость 

h) Динамичность  

8. Язык UML – это … 

a) Язык программирования высокого уровня 

b) Унифицированный язык моделирования  
c) Язык для разработки систем искусственного интеллекта 

d) Язык управления базами данных 

e) Язык для визуализации, специфицирования, конструирования и документирова-

ния артефактов программных систем  
f) Язык создания запросов в базах данных 

g) Язык программирования низкого уровня  

9. UML, как язык документирования, помимо исполняемого кода производит и другие продук-

ты, включающие: 

a) Требования, архитектуру, проектные решения  
b) Спецификацию технических средств 

c) Дизайн, исходный код, проектные планы 



d) Требования к уровню квалификации разработчиков 

e) Набор заданий для тестирования программного обеспечения 

f) Требования к уровню квалификации персонала сопровождения 

g) Тесты, прототипы, релизы (версии)  
h) Требования к выбору языка программирования  

10. Язык UML предназначен для: 

a) Визуализации  
b) Тестирования 

c) Сопровождения 

d) Специфицирования  
e) Снятия с эксплуатации 

f) Конструирования, документирования  
g) Анализа требований 

h) Обучения персонала  

11. В объектно-ориентированном моделировании между классами существуют типы связей: 

a) Слияние 

b) Линейность 

c) Зависимость  
d) Разветвление 

e) Цикличность 

f) Обобщение  

g) Ассоциация  
h) Агрегация  

12. Инструментальные средства разработки программ – это … 

a) Средства создания новых программ 
b) Сервисные средства разработки ПО 

c) Аналитические средства разработки ПО 

d) Программное обеспечение, предназначенное для разработки и отладки новых про-

грамм 
e) Средства отладки ПО 

f) Средства тестирования ПО 

g) Аппаратные и программные инструменты разработки нового ПО 
h) Технические инструментальные средства разработки ПО  

13. Программные инструментальные средства разработки ПО – это … 

a) Программы, позволяющие выполнить все работы, определенные методологией 

проектирования ПО 
b) Системное программное обеспечение, позволяющее сопровождать офисные программ-

ные пакеты  

c) Средства создания текстовых документов  

d) Программное обеспечение, используемое на всех стадиях разработки нового ПО 
e) Программное обеспечение для настройки офисных приложений на условия конкретного 

применения 

f) Программы, которые используются в ходе разработки, корректировки или разви-

тия других прикладных или системных программ 
g) Устройство компьютера, специально предназначенное для поддержки разработки про-

граммных средств 

h) Средства создания и редактирования текстовых документов  

14. Компилятор – это … 

a) Один из видов трансляторов 
b) Прикладное программное обеспечение 

c) Специальная утилита системного ПО 

d) Операционная оболочка 

e) Переводит в коды сразу всю программу и создает независимый исполняемый файл  
f) Программное обеспечение, используемое в издательских системах 



g) Программа, которая переводит программу, написанную на языке программирова-

ния высокого уровня в программу на машинном языке, не участвуя в ее исполне-

нии  
h) Переводит в машинные коды 1 строчку программы и сразу ее выполняет  

15. Отладчик: 

a) Программа, облегчающая программисту выполнение отладки разрабатываемых 

им программ 
b) Программа для создания системы защиты файла 

c) Программа создания системы защиты от вирусных атак 

d) Программа, помогающая анализировать поведение отлаживаемой программы, 

обеспечивая ее трассировку 
e) Операционная оболочка для создания и управления файловыми структурами 

f) Системное программное обеспечение для настройки операционной системы 

g) Программа создания и редактирования графических файлов 

h) Программа, позволяющая выполнять остановы в заданных точках, просмотреть 

текущие значения переменных и изменять их значения 
16. «Стихийное» программирование: 

a) Разработка программного обеспечения без предварительного составления плана-графики 

работ 

b) Первый этап в истории развития технологии разработки программного обеспечения, ко-

гда программирование фактически было искусством 

c) Период в истории разработки программного обеспечения, когда программа создавалась 

одним программистом, способным отслеживать последовательность выполняемых опе-

раций и местонахождения данных в программе 

d) Разработка программ с использованием различных языков программирования низкого и 

высокого уровня 

e) Разработка программ с элементами случайного выбора алгоритмов решения задачи 

f) Характеризуется тем, что типичная программа этого периода состояла из основной про-

граммы, области глобальных данных и набора подпрограмм (в основном библиотечных), 

выполняющих обработку всех данных или их части 

g) Разработка программного обеспечения для решения задач теории вероятностей и мате-

матической статистики 

h) Разработка программного обеспечения для решения задач, построенных на алгоритмах 

случайного поиска  

17. Структурный подход к программированию – это … 

a) Совокупность рекомендуемых технологических приемов, охватывающих выполнение 

всех этапов разработки программного обеспечения  

b) Создание программного обеспечения на основе структурной схемы решаемой задачи 

c) Подход, требующий разработки структурной схемы алгоритма и программы решения за-

дачи 

d) Подход, в основе которого лежит декомпозиция (разбиение на части) сложных систем с 

целью последующей реализации в виде отдельных небольших (до 40-50 операторов) 

подпрограмм 

e) Подход к решению задачи, требующий создание структурной схемы этапов работ по 

разработке программного обеспечения 

f) Процесс создания программного обеспечения на основе структурной схемы исследуемо-

го объекта или процесса 

g) Технология разработки программного обеспечения на базе структурной схемы развития 

языков программирования 

h) Подход, требующий представления задачи в виде иерархии подзадач простейшей струк-

туры  

18. Объектный подход к программированию – это … 

a) Технология создания сложного программного обеспечения, основанная на представле-

нии задачи исследования как объекта 



b) Технология создания сложного программного обеспечения, предназначенного для авто-

матизации технологических объектов 

c) Технология создания сложного программного обеспечения, основанная на представле-

нии программы в виде совокупности объектов, каждый из которых является экземпля-

ром определенного типа (класса), а классы образуют иерархию с наследованием свойств 

d) Технология создания сложного программного обеспечения, основанная на представле-

нии программы как единого объекта 

e) Технология создания сложного программного обеспечения, позволяющая вести практи-

чески независимую разработку отдельных частей (объектов) программы 

f) Технология создания сложного программного обеспечения, основанная на объектном 

представлении кода программы 

g) Технология создания сложного программного обеспечения, в основе которой лежат но-

вые способы организации программ, основанные на механизмах наследования, поли-

морфизма, композиции, наполнения 

h) Технология создания сложного программного обеспечения, основанная на объектно-

ориентированном программировании  

19. Управление требованиями: 

a) Задача выявления изначальных проблем заказчика и создание системы, удовлетворяю-

щей этим требованиям 

b) Процесс систематического выявления, организации и документирования требований к 

сложной системе 

c) Выявление требований заказчика и управление ими 

d) Задача, состоящая в том, чтобы понимать проблемы заказчиков в их предметной области 

и на их языке и создавать системы, удовлетворяющие их потребности 

e) Процесс создания программного обеспечения и адаптация его под требования заказчика 

f) Разработка требований к программному обеспечению и создание ПО на основе этих тре-

бований 

g) Процесс, в ходе которого вырабатывается и обеспечивается соглашение между заказчи-

ком и выполняющей проект группой по поводу меняющихся требований к системе 

h) Разработка программного обеспечения и выработка требований к изменению работы си-

стемы заказчика  

20. К методам выявления требований относятся: 

a) Беседы с первыми руководителями предприятия, для которого разрабатывается про-

граммное обеспечение 

b) Анализ научной и технической литературы, посвященной вопросам разработки про-

граммного обеспечения 

c) Личные встречи и беседы со всеми сотрудниками предприятия 

d) Анализ технической документации и на основе нее разработка требований к системе 

e) На начальном этапе требования не выявляются, а формируются по мере разработки про-

граммного обеспечения 

f) Интервьюирование и анкетирование, мозговой штурм и отбор идей 

g) Совещания, посвященные требованиям, создание прототипов 

h) Раскадровки, прецеденты, обыгрывание ролей  

21. Требования к разрабатываемой системе должны включать: 

a) Разработку программного обеспечения и выработка требований к изменению работы си-

стемы заказчика 

b) Совокупность условий, при которых предполагается эксплуатировать будущую систему 

(аппаратные и программные ресурсы, предоставляемые системе; внешние условия ее 

функционирования; состав людей и работ, имеющих к ней отношение) 

c) Построение программного обеспечения из отдельных компонентов физически отдельно 

существующих частей программного обеспечения 

d) Описание выполняемых системой функций 

e) Технологию создания сложного программного обеспечения, основанную на объектном 

представлении кода программы 



f) Ограничения в процессе разработки (директивные сроки завершения отдельных этапов, 

имеющиеся ресурсы, организационные процедуры и мероприятия, обеспечивающие за-

щиту информации) 

g) Совокупность рекомендуемых технологических приемов, охватывающих выполнение 

всех этапов разработки программного обеспечения 

h) Технологию разработки программного обеспечения на базе структурной схемы развития 

языков программирования  

22. Преимущества объектно-ориентированного подхода: 

a) Быстрота написания программного кода 

b) Статичность конфигурации системы 

c) Возможность многократного использования 

d) Низкая стоимость проекта 

e) Восприимчивость к изменениям 

f) Отсутствие необходимости документирования 

g) Простота реализуемых моделей 

h) Реалистичное моделирование  

23. Требования – это … 

a) Документ, регулирующий отношения между заказчиком информационной системы и 

проектировщиком 

b) Некоторое свойство программного обеспечения, необходимое пользователю для реше-

ния проблемы при достижении поставленной цели 

c) Оформленное заказчиком в виде документа задание на проектирование программного 

обеспечения 

d) Возможность, которую должна обеспечивать система 

e) Характеристика проектируемого программного обеспечения с точки зрения разработчи-

ка 

f) Некоторое свойство программного обеспечения, которым должна обладать система или 

ее компонент, чтобы удовлетворить требования формальной документации 

g) Оформленное разработчиком в виде документа задание на проектирование программно-

го обеспечения 

h) Характеристика проектируемого программного обеспечения с точки зрения заказчика  

24. Опорные точки зрения конечных пользователей системы программного обеспечения можно 

трактовать как: 

a) Источник информации о системных данных 
b) Структуру требований  

c) Источник событий 

d) Структуру событий 

e) Структуру представлений 
f) Получателей требований 

g) Источник сценариев 

h) Получателей системных сервисов 
25. Для различных представлений проектируемой системы используют типы моделей: 

a) Статическая модель 

b) Динамическая модель 

c) Модель классов 
d) Модель декомпозиции 

e) Модель размещения 

f) Модель состояний 

g) Модель взаимодействия 
h) Модель агрегации  

26. Принципы разработки эффективного пользовательского интерфейса: 

a) Сложность, графика 

b) Структура, простота 

c) Связь, обработка 



d) Видимость, обратная связь 

e) Невидимость, сложность 

f) Толерантность, повторное использование 

g) Первое использование, итерация 

h) Интеграция, повторение  

27. Принципы разработки программного обеспечения: 

a) Коллективный процесс разработки 

b) Индивидуальный процесс разработки 

c) Параллельный процесс разработки 

d) Командный процесс разработки 

e) Промежуточный процесс разработки 

f) Модель зрелости возможностей 

g) Модель законченности возможностей 

h) Модель готовности процессов  

28. Типы интерфейсных требований: 

a) Пользовательские требования 

b) Аппаратные требования 
c) Административные требования 

d) Требования к производительности 

e) Программные и коммуникационные требования 

f) Требования к надежности 

g) Требования к устойчивости 

h) Атрибуты программной системы и другие требования  

29. Какие работы включает процесс разработки программного обеспечения: 

a) Документирование, управление конфигурацией 

b) Управление, создание инфраструктуры 

c) Структура из процессов, работ, задач 

d) Обеспечение качества, верификация 

e) Анализ требований, проектирование  
f) Программирование, сборка, тестирование 
g) Ввод в действие, приемка 
h) Совместный анализ, аудит   

30. IEEE – это … 

a) Коммерческая организация ученых и исследователей 

b) Просто принятое обозначение, расшифровки не имеет 

c) Обозначение всемирной компьютерной сети 

d) Всемирная коммерческая техническая профессиональная ассоциация ученых и иссле-

дователей 
e) Такая аббревиатура нигде не используется  
f) Американская организация ученых-экономистов 

g) Институт инженеров радиоэлектроники и электротехники  
 

Ключи: 

 

Вопросы 

Ответы 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

1

9 

2

0 

2

1 

2

2 

2

3 

2

4 

2

5 

2

6 

2

7 

2

8 

2

9 

3

0 

а +  + +  +   + +  + + + +  +       +    +   

b  +   +  + +        +   +  +  +   + + +   

c  +   + + +  +  +     +  +    +   +      

d +   +      +  + +  +  +  +  +  +   + +    

e   +   +  +      +    +    +   +   + +  

f  +  + +  +   + +  +   +    + +  +   + +  +  

g +  +      +  + +  +    + + +         + + 



h               +  +   +  +   +      

Критерии оценки: 

Процент результатив-

ности (правильных от-

ветов) 

Качественная оценка индивидуальных образо-

вательных достижений 

балл (отметка) вербальный аналог 

90 ÷ 100 5 отлично 

80 ÷ 89 4 хорошо 

66 ÷ 79 3 удовлетворительно 

менее 65 2 неудовлетворительно 

 

Примерная тематика курсовых работ (проектов) по модулю 

 

1. Разработать программу, реализующую функции кодирования и декодиро-

вания секретных сообщений. 

2. Разработать программу «Стиль программирования». 

3. Разработать программу, реализующую функции упорядочения последова-

тельности. 

4. Разработать программу «Подземный ход». 

5. Разработать программу «Экзамен», реализующую функции составителя 

вопросов экзаменационных билетов. 

6. Разработать программу «Дельта-волна». 

7. Разработать программу, реализующую функции составителя кроссворда. 

8. Разработать программу, выполняющие функции режима автозаполнения. 

9. Разработать программу, реализующую функции построителя графиков. 

10. Разработать программу, реализующую функции формирования последова-

тельностей. 

11. Разработать программу «Орнамент». 

12. Разработать программу «Составление и оценка турнира». 

13. Для характеристики уровня освоения учебного материала используются 

следующие обозначения: 

14. Разработать программу, реализующую задачу определения степени слож-

ности программы. 

15. Разработать программу, реализующую работу системы сбора данных для 

мониторинга погоды. 

16. Разработать программу, реализующую функции игры в бильярд. 

17. Разработать программу, реализующую задачу «Кубик в лабиринте». 

18. Разработать программу, реализующую функции тренировки памяти. 

19. Разработать программу, реализующую функции обучения работе с клавиа-

турой. 

20. Разработать программу «Ханойская башня». 

21. Разработать программу «Музыка». 

22. Разработать программу «Алгоритм». 

23. Разработать программу «Хранитель экрана» - Screen Saver. 

24. Разработать программу «Перекрестки». 

25. Разработать программу «Электронная таблица». 

26. Разработать программу «Карточки». 

 

МДК 03.03. Документирование и сертификация 

 

Типовые вопросы для устного опроса по теме «Сертификация программного обеспече-

ния» 

 



1) Что такое сертификация? Назовите цели ее проведения. 

2) Какие стандарты для сертификации программного обеспечения вам из-

вестны? 

3) Какие виды сертификации вы знаете? 

4) Какие элементы входят в Национальную систему сертификации? 

5) Какие вопросы затрагивает закон «О защите прав потребителей»? 

6) Какие вопросы затрагивает закон «О сертификации продукции и услуг»? 

7) Какие функции в процессе сертификации выполняют изготовители про-

дукции? 

8) Что такое сертификат соответствия? 

9) Что вы понимаете под схемой сертификации? 

10) Каков порядок проведения сертификации? 

Критерии оценки: 

1) полнота и правильность ответа; 

2) степень осознанности, понимания изученного; 

3) владение терминологическим аппаратом и использование его при ответе; 

3) владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. 

Оценка «отлично» ставится, если: обучающийся полно излагает материал, дает правильное 

определение основных понятий; обнаруживает понимание материала, используя терминологи-

ческий аппарат, может обосновать свои суждения, привести необходимые примеры, делать вы-

воды и обобщения; излагает материал последовательно и правильно с точки зрения норм лите-

ратурного языка. 

«Хорошо» – обучающийся дает ответ, удовлетворяющий тем же требованиям, что и для 

отметки «5», но допускает 1 – 2 ошибки, которые сам же исправляет, и 1 – 2 недочета в после-

довательности и логичности излагаемого. 

«Удовлетворительно» – обучающийся обнаруживает знание и понимание основных поло-

жений данной темы, но: излагает материал неполно и допускает неточности в определении по-

нятий или их трактовке; не умеет достаточно глубоко и доказательно обосновать свои суждения 

и привести свои примеры; излагает материал непоследовательно и допускает ошибки в языко-

вом оформлении излагаемого. 

Оценка «2» ставится, если обучающийся обнаруживает незнание большей части соответ-

ствующего вопроса, допускает ошибки в формулировке определений и терминов, искажающие 

их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал.  

 

Типовая ситуационная задача 

Описание задачи  

Написать текст программы на известном языке программирования, реализующий алго-

ритм решения нелинейного уравнения методом половинного деления. 

Задание: для данной программы построить основные метрические характеристики и 

сделать вывод о качестве программного кода. 

Этапы выполнения. 

1. На основе текста программы определить:  

a. Теоретическую длину программы.  

b. Уровень качества программирования.  

c. Интеллектуальное содержание алгоритма.  

2. Сделать вывод о качестве программного кода. 

 

Примерные темы дискуссий/презентаций 

1. История развития бухгалтерского учета за рубежом. 

2. Основные модели бухгалтерского учета и отчетности: факторы и причины класси-

фикации 

3. Международные организации, влияющие на бухгалтерский учет. 

4. Международное влияние Комитета (Совета) по международным стандартам на по-

становку, развитие и совершенствование учета в мире. 



5. Концептуальные основы учета и отчетности. 

6. Основные этапы бухгалтерской работы на зарубежных предприятиях. 

7. Пользователи финансовой отчетности и их интересы. 

8. Трансформация российской отчетности в отчетность, составленную в соответствии с 

МСФО. 

9. Общепринятые принципы бухгалтерского учета (GAAP). 

10. Структура и методы составления отчета о движении денежных средств в соответ-

ствии с МСБУ 7 «Отчет о движении денежных средств». 

 

Типовая практическая работа по теме «Составление лицензионного соглашения» 
 

Цель: ознакомление с процедурой составления лицензионного соглашения конечного пользова-

теля программного продукта. 

 

Ход работы: 

1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом (+ конспект лекций).  

2. Выполнить индивидуальное задание: 

  составить лицензионное соглашение на программный продукт в соответствии с 

нормативными документами. 

3. Сформулировать выводы по проделанной работе. 

 

Методические указания по выполнению работы 

 

1. Теоретический материал 

Гражданским кодексом РФ предусмотрен вариант распоряжения исключительным пра-

вом путем предоставления другому лицу права использования результата интеллектуальной де-

ятельности в установленных договором пределах – в этом случае исключительное право к дру-

гому лицу не переходит, а заключается лицензионный договор. 

Лицензионный договор – соглашение, в соответствии с которым лицензиар предоставля-

ет лицензиату право использования такого результата или такого средства в предусмотренных 

договором пределах. 

Лицензиар – сторона лицензионного договора, предоставляющая другой стороне право 

использования результата интеллектуальной деятельности. 

Лицензиат – сторона лицензионного договора, получившая право использования ре-

зультата интеллектуальной деятельности. 

Форма лицензионного договора – письменная, законом может быть предусмотрена обя-

зательность государственной регистрации (например, если по договору предоставляется право 

на использование зарегистрированной программы для ЭВМ).  

По лицензионному договору считаются переданными только те правомочия, которые 

прямо в нем перечислены. Лицензиат может использовать интеллектуальную собственность 

только в пределах тех прав и теми способами, которые предусмотрены лицензионным догово-

ром. Не указанные в лицензионном договоре правомочия сохраняются за лицензиаром. 

 

Для выполнения практической работы можно воспользоваться информационной спра-

вочной системой ГАРАНТ (http://www.garant.ru/).   

Требуется ознакомится со следующими документами: 

 гражданский кодекс РФ; 

 примерной формой лицензионного договора на коммерческое использова-

ние программного продукта; 

 примерная формой лицензионного договора на коммерческое использова-

ние базы данных. 

Результатом выполнения работы является Лицензионный договор на ПП, учитывающий 

все особенности ПП. 

 



Примерная структура лицензионного соглашения: 

1.Основные термины 

2. Предмет соглашения 

3. Авторские права и товарные знаки 

4. Условия использования программы и ограничения 

5. Уступка (передача) прав 

6. Лицензии, их виды и сроки действия 

7. Техническая поддержка 

8. Ответственность сторон 

9. Ограниченная гарантия 

10. Действие, изменение и расторжение соглашения 

 

Критерии оценки: 

1) полнота и правильность решения задания; 

2) правильность оформления документа; 

3) владение терминологическим аппаратом и использование его при ответе (пояснение 

при демонстрации работы). 

Оценка «отлично» ставится, если обучающийся выполнил работу в полном объеме с со-

блюдением необходимой последовательности действий; соблюдает правила техники безопасно-

сти; правильно и в соответствии с требованиями (ГОСТ) оформляет соответствующую доку-

ментацию; правильно выполняет анализ ошибок; предложенное решение задачи аргументиро-

ванно и обоснованно с использованием терминологического аппарата. 

Оценка «хорошо» ставится, если обучающийся выполнил требования к оценке «5», но 

допущена ошибка или 2 – 3 недочета. 

Оценка «удовлетворительно» ставится, если работа выполнена не полностью, но реали-

зованной части достаточно для получения правильных результатов и выводов; в ходе проведе-

ния работы были допущены ошибки, частично соблюдены требования по оформлению доку-

ментации. 

Оценка «неудовлетворительно» ставится, если работа выполнена не полностью или объ-

ем выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов и получить правиль-

ных результатов; обучающийся не может ответить ни на один из поставленных вопросов, свя-

занных с написанием документа. 

Типовые тестовые задания по теме 3.1. «Стандартизация» 

Инструкция к тесту: 

 

На выполнение теста дается 10 – 15 минут. Символ «*» в конце вопроса подразумевает 

наличие нескольких правильных ответов. Не задерживайтесь слишком долго над одним задани-

ем. Ответ на задание состоит из номера задания и одной или нескольких букв – вариантов отве-

та.   

Тестирование проводится в электронной форме. 

Прежде чем приступить к решению, удостоверьтесь, что вы правильно поняли, что от 

вас требуется. 

Вопросы: 

1. Сущность стандартизации – это …  

а) правовое регулирование отношений в области установления, применения и 

использования обязательных требований;  

б) подтверждение соответствия характеристик объектов требованиям;  

в) деятельность по разработке нормативных документов, устанавливающих пра-

вила и характеристики для добровольного многократного применения.  

2. Цели стандартизации – это … 

а) аудит систем качества;  

б) внедрение результатов унификации; 



в) разработка норм, требований, правил, обеспечивающих безопасность продук-

ции, взаимозаменяемость и техническую совместимость, единство измерений, экономию 

ресурсов.  

3. Объектом стандартизации не являются …  

а) термины и обозначения;  

б) приказы военачальников;  

в) технологические процессы.  

4. Объектом стандартизации не является …  

а) правила;  

б) медицинские рецептуры; 

в) конструктивные параметры.  

5. Объектом стандартизации не являются …  

а) требования;  

б) методы; 

в) планы.  

6. Объектом стандартизации не являются …  

а) конструктивные параметры отдельных составляющих объекта, если он стандартизован в 

целом;  

б) медицинские рецептуры;  

в) конструктивные параметры объекта в целом.  

7. Принципами стандартизации являются …  

а) добровольное подтверждение соответствия объекта стандартизации;  

б) обязательное подтверждение соответствия объекта стандартизации;  

в) гармонизация национальных стандартов с международными при максимальном учёте за-

конных интересов заинтересованных сторон.  

8. К документам в области стандартизации не относятся …  

а) национальные стандарты;  

б) технические регламенты;  

в) бизнес-планы.  

9. К документам в области стандартизации не относятся … 

а) планы организаций и предприятий;  

б) технические регламенты;  

в) стандарты организаций и предприятий;  

10. К документам в области стандартизации не относятся …  

а) общероссийские классификаторы технико-экономической информации;  

б) национальные стандарты;  

в) юридические кодексы. 

Ключи: 

 

Вопросы 

Ответы 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

а 

  

   +   +  

б   + +   +    

в + +   +   +  + 

Критерии оценки: 

Процент результатив-

ности (правильных от-

ветов) 

Качественная оценка индивидуальных образо-

вательных достижений 

балл (отметка) вербальный аналог 

90 ÷ 100 5 отлично 

80 ÷ 89 4 хорошо 

70÷ 79 3 удовлетворительно 

менее 70 2 неудовлетворительно 



 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ МОДУЛЯ. 

 

Приступая к изучению дисциплины, обучающемуся необходимо внимательно ознако-

миться с тематическим планом занятий, списком рекомендованной литературы. 

Основными видами аудиторной работы обучающихся являются урок и практические за-

нятия. 

В ходе урока преподаватель излагает и разъясняет основные, наиболее сложные понятия 

темы, а также связанные с ней теоретические и практические проблемы. Во время занятий 

необходимо вести конспект. Преподаватель дает на уроке задания для закрепления пройденного 

материала, организует и оказывает обучающемуся помощь в самостоятельной работе во время 

урока, дает рекомендации на подготовку к практической работе и указания на выполнение до-

машней работы. Во время урока преподаватель также проводит проверку теоретических знаний 

по теме прошлого урока. Активное участие обучающегося во всех этапах занятия, позволит ему 

качественно усвоить необходимый теоретический и практический материал, разобраться в ос-

новных вопросах и получить дополнительные необходимые для понимания и дальнейшей прак-

тической деятельности рекомендации преподавателя. 

Целями выполнения практических работ является: 

1) обобщение, систематизация, углубление, закрепление полученных теоретических зна-

ний по конкретным темам; 

2) формирование умений применять полученные знания на практике, реализация един-

ства интеллектуальной и практической деятельности; 

3) развитие интеллектуальных умений у будущих специалистов; аналитических, проек-

тировочных, конструктивных и др. 

4) выработку при решении поставленных задач таких профессионально значимых ка-

честв, как самостоятельность, ответственность, точность, творческая инициатива. 

Практические занятия вырабатывают у обучающихся навыки применения полученных 

знаний для решения профессиональных практических задач. На практических занятиях обуча-

ющиеся выполняют тренировочные упражнения, решают задачи, занимаются построением схем, 

трассировочных таблиц, и т. д. 

По своему содержанию практические работы представляют собой практическое приме-

нение теоретической информации и тесно связанны с темой занятия. Обучающийся обязан вы-

полнить весь перечень практических работ. 

Для выполнения практических работ обучающимся выдается сборник практических работ 

или инструкция (методические рекомендации). Каждая инструкция содержит цель работы, ход 

выполнения работы, перечень заданий и задания для закрепления, которые выполняются обу-

чающимся самостоятельно дома. 

В процессе выполнения работы каждый обучающийся составляет отчет с учетом правил 

оформления. Небрежное оформление отчета, исправление уже написанного недопустимо. 

В конце занятия преподаватель ставит оценку, которая складывается из результатов 

наблюдения за выполнением практической части работы, проверки отчета, беседы в ходе рабо-

ты или после нее. 

Требования к оформлению отчетов к практическим работам  

Отчеты к выполненным практическим работам должны соответствовать требованиям 

Единой системы конструкторской документации (ЕСКД) и Единой системы технической доку-

ментации (ЕСТД). 

Отчеты начинаются с титульного листа. Текстовые документы выполняются рукопис-

ным способом на писчей бумаге. Буквы и цифры необходимо писать четко, пастой или черни-

лами одного цвета (черной, синей, фиолетовой). 

Все листы нумеруются сквозной нумерацией. Титульный лист входит в количество ли-

стов. На всех последующих листах нумерация проставляется в правом нижнем углу. 



Отчет к практической работе разбивается на пункты, которые обозначаются арабскими 

цифрами. Пункты при необходимости могут быть разбиты на подпункты, которые нумеруются 

в пределах каждого пункта, например: 1.2, 1.3, 1.4. 

Цифровые материалы, помещаемые в отчете, оформляются в виде таблиц. Над правым 

верхним углом таблицы должна быть надпись «Таблица» с указанием ее порядкового номера. 

Каждая практическая работа начинается с нового листа (страницы). 

Типовая инструкция по охране труда для обучающихся 

1. Будьте внимательны и дисциплинированы. 

2. Не приступайте к выполнению работы без разрешения преподавате-

ля. 

3. Размещайте материалы на своем рабочем месте таким образом, что-

бы исключить их падение. 

4. Перед выполнением работы необходимо внимательно изучить ее 

содержание и ход выполнения. 

5. Не оставляйте рабочего места без разрешения преподавателя. 

Для успешной подготовки к практическим занятиям обучающемуся необходима предва-

рительная самостоятельная работа по теме планируемого занятия: работа над конспектом, 

учебником, учебным пособием, интернет – ресурсами, чтобы основательно овладеть теорией 

вопроса. 

В ходе изучения профессионального предусмотрена внеаудиторная (домашняя) самосто-

ятельная работа в объеме 247 часов. 

Внеаудиторная самостоятельная работа выполняется обучающимися в целях:  

 углубление и расширение теоретических знаний; 

 формирование умений использовать справочную документацию и 

специальную литературу; 

 развитие познавательных способностей и активности обучающихся; 

 формирование самостоятельности мышления, способностей к само-

развитию, совершенствованию и самоорганизации; 

 развитие исследовательских умений; 

 умение использовать материал, собранный и полученный в ходе са-

мостоятельных занятий для решения практических задач. 

Внеаудиторная самостоятельная работа дополняет содержание аудиторных занятий, спо-

собствует закреплению, обобщению и систематизации полученных на уроках теоретических 

знаний и совершенствованию практических умений, а также развитию таких качеств личности, 

как ответственность и организованность. 

Объем времени для выполнения учебного задания определен эмпирически – на основа-

нии наблюдений за выполнением обучающимися аудиторной самостоятельной работы; на основе 

опроса обучающихся о затратах времени на выполнение того или иного внеаудиторного задания; 

на основе хронометража собственных затрат преподавателя на решение той или иной задачи с 

внесением поправочного коэффициента из расчета уровня знаний и умений обучающегося по 

дисциплине. 

Оценка за выполнение домашнего задания выставляется в журнал учебных занятий.  

Дополнительные занятия и консультации позволяют обучающемуся восполнить пробелы в зна-

ниях под руководством преподавателя, выполнить пропущенную работу, за которую должна 

стоять оценка, повысить оценку, обсудить вопросы, направленные на углубленное изучение те-

мы, получить консультацию преподавателя по теме научно-исследовательской работы.



 



Технологическая карта практических работ 

№ 

занятия 

Тема практической работы Кол. 

часов 

Задание Литература 

со стр. 

 МДК 03.01. Технология разработки про-

граммного обеспечения 

124   

 Тема 1.1. Общие принципы разработки про-

граммных продуктов 

18   

4-6 Разработка и анализ требований к программной 

системе 

6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по разра-

ботке и анализу требований к программной системе 

2. Рассмотреть предложенные примеры по анализу тех-

нической осуществимости создания системы. 

3. Выполнить формирование и анализ требований. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20, пр/р№1] 

17-20 Проектирование программной системы 8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по про-

ектированию программного обеспечения с использова-

нием метода пошаговой детализации. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по использова-

нию метода пошаговой детализации. 

3. Разработать алгоритм программы по предложенной 

информационной системе. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20, пр/р№2] 

27-28 Техническое задание 4 1. Ознакомиться с ГОСТ 19.201-78 «Техническое зада-

ние. Требования к содержанию и оформлению». 

2. Ознакомиться с примерами оформления техническо-

го задания. 

3. Проанализировать предложенные примеры техниче-

ских заданий на соответствие ГОСТ 19.201-78. 

4. Результаты анализа оформить в виде таблицы. 

[20, пр/р№3] 

 Тема 1.2. Разработка программного обеспече-

ния 

106   

6-9 Анализ предметной области 8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по про-

ектированию программного обеспечения, основанного 

на построении концептуальной модели предметной 

[20, пр/р№1] 
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области. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по проектиро-

ванию программного обеспечения, основанного на по-

строении концептуальной модели предметной области. 

3. Построить концептуальную модель для проектируе-

мого программного обеспечения. 

4. Оформить отчет по работе. 

10-13 Способы диаграмм причин-следствий 8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом проекти-

рования программного обеспечения, основанного на 

использовании диаграмм последовательностей. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по составлению 

диаграммы последовательностей. 

3. Построить диаграмму последовательностей для про-

ектируемого программного обеспечения. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20, пр/р№2] 

16-19 Разработка структурного алгоритма 8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по про-

ектированию программного обеспечения с использова-

нием структурных карт Константайна. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по использова-

нию структурных карт Константайна. 

3. Разработать структурные карты Константайна про-

граммы по предложенной информационной системе. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20, пр/р№3] 

20-23 Разработка проекта программного обеспечения 8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по про-

ектированию 

пользовательского интерфейса с применением интел-

лектуальных элементов. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по проектиро-

ванию пользовательского интерфейса с применением 

интеллектуальных элементов. 

[20, пр/р№4] 
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3. Разработать пользовательский интерфейс с примене-

нием интеллектуальных элементов для проектируемого 

программного обеспечения. 

4. Оформить отчет по работе. 

26-28 Анализ выбранного стиля программирования 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по ана-

лизу стиля программирования. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по анализу сти-

ля программирования. 

3. Выполнить анализ кода стиля программирования 

информационной системы. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20, пр/р№5] 

29-33 Разработка программного продукта с использо-

ванием объектно-ориентированного программи-

рования 

10 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по ана-

лизу программного обеспечения, основанного на ис-

пользовании диаграмм последовательностей системы. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по составлению 

диаграмм последовательностей системы. 

3. Построить диаграмму последовательностей системы 

для проектируемого программного обеспечения. 

4. Оформить отчет по работе. 

 [20,пр/р№6] 

34-37 Разработка справочной системы  8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по разра-

ботке справочной системы. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по разработке 

справочной системы. 

3. Разработать справочную систему для программного 

обеспечения. 

4. Оформить отчет по работе. 

 [20,пр/р№7] 

38-42 Оптимизация программ 10 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при-

менению функционального тестирования программно-

го обеспечения. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по использова-

[20, пр/р№8] 
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нию функционального тестирования. 

3. Разработать методику тестирования программного 

обеспечения 

индивидуального задания. 

4. Оформить отчет по работе. 

54-57 Отладка программ 8 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по ис-

пользованию методов отладки программного обеспече-

ния. 

2. Разработать рекомендации по методам отладки про-

граммного обеспечения индивидуального задания. 

3. Оформить отчет по работе. 

[20, пр/р№9] 

66-67 Тестирование методом «белого ящика» 4 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при-

менению комплексного тестирования программного 

обеспечения. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по использова-

нию комплексного тестирования. 

3. Разработать рекомендации по комплексному тести-

рованию программного обеспечения индивидуального 

задания. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20,пр/р№10] 

68-70 Нисходящее тестирование интеграций 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при-

менению комплексного тестирования программного 

обеспечения. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по использова-

нию комплексного тестирования. 

3. Разработать рекомендации по комплексному тести-

рованию программного обеспечения индивидуального 

задания. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20,пр/р№11] 

71-73 Восходящее тестирование интеграций 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при- [20,пр/р№12] 
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менению функционального тестирования программно-

го обеспечения. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по использова-

нию функционального тестирования. 

3. Разработать методику тестирования программного 

обеспечения 

индивидуального задания. 

4. Оформить отчет по работе. 

74-75 Тестирование методом «черного ящика» 4 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при-

менению оценочного тестирования программного 

обеспечения. 

2. Разработать рекомендации по оценочному тестиро-

ванию программного обеспечения индивидуального 

задания. 

3. Оформить отчет по работе. 

[20,пр/р№13] 

76-78 Автоматизированное тестирование 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при-

менению структурного тестирования программного 

обеспечения. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по применению 

структурного тестирования. 

3. Разработать список маршрутов тестирования про-

граммного обеспечения индивидуального задания. 

4. Оформить отчет по работе. 

[20,пр/р№14] 

86-88 Работа в составе бригады 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом по при-

менению ручного контроля программного обеспечения. 

2. Рассмотреть предложенные примеры по проектиро-

ванию этапов ручного контроля программного обеспе-

чения. 

3. Разработать список вопросов при анализе правиль-

ности программного обеспечения индивидуального за-

[20,пр/р№15] 
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дания. 

4. Оформить отчет по работе. 

 МДК 03.02. Инструментальные средства раз-

работки программного обеспечения 

70   

 Тема 2.1. Общая характеристика инструмен-

тальных средств разработки программ 

18   

11-12 Разработка и построение диаграммы вариантов 

использования. 

4 1. Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2. Рассмотреть предложенные в работе примеры по 

разработке диаграммы использования. 

3. Выполнить построение диаграммы проектируемой 

подсистемы АС, оформить описательную специфика-

цию. 

4. Оформить отчет по работе. 

[21, c. 3] 

16-17 Разработка и построение диаграммы деятельно-

сти. 

4 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом.   

2. Выполнить индивидуальное задание: разработать 

диаграммы деятельности автоматизированной системы, 

согласно варианту индивидуального задания, исполь-

зуя инструментальные средства (построить диаграммы 

деятельностей для 4 прецедентов из диаграммы преце-

дентов, разработанной в практической работе 1). 

3. Оформить отчет по практической работе. 

[21, c. 7] 

21-22 Разработка и построение диаграммы последова-

тельности. 

4 1. Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2. Рассмотреть предложенные в работе примеры по 

разработке диаграммы последовательности. 

3. Выполнить построение диаграммы проектируемой 

подсистемы ИС, подготовить описание. 

4. Оформить отчет по работе. 

[21, c. 11] 

26-28 Проектирование пользовательского интерфейса. 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2. Рассмотреть предложенные в работе примеры по 

проектированию пользовательского интерфейса. 

[21, c. 15] 
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3. Разработать wireframe и mock-up для desktop и web-

версий ИС; карту навигации для проектируемой систе-

мы. 

4. Оформить отчет по работе. 

 Тема 2.2. Применение CASE-средств 52   

6-8 Разработка и построение диаграммы классов. 6 1. Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2. Рассмотреть предложенные в работе примеры по 

разработке диаграммы классов. 

3. Выполнить построение диаграммы проектируемой 

подсистемы ИС, подготовить описание. 

4. Оформить отчет по работе. 

[21, c. 21] 

11-12 Разработка концептуальной и физической моде-

ли системы. 

4 1. Ознакомиться с теоретическими вопросами построе-

ния концептуальной модели БД. 

2. Выделить сущности, атрибуты, связи для проектиру-

емой системы согласно индивидуальному заданию.  

3. Разработать концептуальную и физическую модель, 

используя инструментарий визуального проектирова-

ния баз данных. 

4. Подготовить отчет. 

[21, c. 24] 

14-15 Подготовка проектной документации: эскизный 

проект. 

4 1. Изучить предлагаемый теоретический материал; 

ознакомиться со стандартами ГОСТ 2.119-73, ГОСТ 

34.601-90, ГОСТ 34.201-89.  

2. Подготовить эскизный проект в соответствии со 

стандартами на основе подготовленной ранее проект-

ной документации. 

[21, c. 27] 

28-33 Кодирование. Реализация функционала 

v_Desktop. 

12 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом.   

2. Выполнить индивидуальное задание:  

  реализовать пользовательский ин-

терфейс для конкретной подсистемы ИС в 

среде Visual Studio на C#;  

[21, c. 30] 
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  обеспечить подключение к БД, 

используя ORM (*допускается использование 

другой технологии по согласованию); 

  реализовать все функциональные 

возможности подсистемы, предусмотренные 

ТЗ и отраженные в эскизном проекте; 

  выполнить отладку, используя те-

стовые наборы записей БД. 

34-36 Кодирование. Реализация функционала v_Web. 6 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом.   

2. Выполнить индивидуальное задание:  

  реализовать пользовательский 

web-интерфейс для конкретной подсистемы 

ИС;  

  обеспечить подключение к БД; 

  реализовать все функциональные 

возможности подсистемы, предусмотренные 

ТЗ и отраженные в эскизном проекте; 

  выполнить отладку, используя те-

стовые наборы записей БД. 

[21, c. 34] 

37 Разработка справочной системы. 2 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом.   

2. Выполнить индивидуальное задание:  

  реализовать справочный модуль 

для разрабатываемой подсистемы. 

[21, c. 38] 

38-39 Отладка и тестирование: разработка тестовых 

сценариев, отчетов об ошибке. 

4 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом. 

2. Выбрать тестовые данные для подготовки сценариев.  

3. Провести тестирование по сформированным test-

cases. 

4. Подготовить отчет, содержащий результаты тестиро-

вания. 

5. Оформить отчет об ошибке.  

[21, c. 40] 
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40-42 Отладка и тестирование: разработка unit-тестов. 6 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом. 

2. Выбрать тестовые данные для подготовки unit-

тестов.  

3. Разработать unit-тесты в среде VS для тестируемой 

подсистемы АС. 

4. Провести тестирование. 

5. Подготовить отчет, содержащий результаты тестиро-

вания. 

[21, c. 43] 

43-44 Руководство пользователя. 4  1. Изучить предлагаемый теоретический матери-

ал; ознакомиться со стандартами ГОСТ 19.505-79 

ЕСПД, ГОСТ 34.601-90, ГОСТ 34.201-89.  

2. Подготовить документ «Руководство пользователя». 

[21, c. 47] 

45-46 Итоговое занятие.  4  Защита проекта  

 МДК 03.03. Документирование и сертифика-

ция 

10   

 Тема 3.1 Стандартизация 4   

6 Требования к чертежам.  

Оформление библиографического списка. 

2 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом 

(+ конспект лекций).  

2. Выполнить индивидуальное задание: 

 изучить ГОСТ 2.109. Приобрести 

практические навыки проведения нормо-

контроля графических работ. 

 Изучить основные положения ГОСТ 

7.1. Создать описания наиболее распростра-

ненных библиографических источников. 

3. Сформулировать выводы по проделанной работе. 

[22, c. 1] 

7 Расчёт размерно-ориентированных метрик.   

Расчёт функционально-ориентированных мет-

рик. 

2 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом 

(+ конспект лекций).  

2. Выполнить индивидуальное задание: 

[22, c. 5] 

http://docs.cntd.ru/document/1200001992
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 рассчитать оценки стоимости, затрат 

и длительности процесса разработки программ-

ного проекта на основе размерно- и функцио-

нально-ориентированных метрик; 

 сравнить результаты, получаемые при 

использовании различных методов оценки. 

3. Сформулировать выводы по проделанной работе. 

 Тема 3.2 Документирование 6   

14 

Расчет характеристик качества разработки про-

грамм по метрикам стилистики и понятности 

программ (метрика уровня комментированности 

программ, метрика Холстеда, метрика изменения 

длины программной документации). 

2 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом 

(+ конспект лекций).  

2. Выполнить индивидуальное задание: 

 рассчитать оценки сложности ПО на базе от-

дельных метрик сложности программ - метрик стили-

стики, и понятности программ. Посчитать оценку 

уровня комментированности программы F. 

3. Сформулировать выводы по проделанной работе. 

[22, c. 10] 

18 Составление лицензионного соглашения. 

2 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом 

(+ конспект лекций).  

2. Выполнить индивидуальное задание: 

  составить лицензионное соглашение на 

программный продукт в соответствии с 

нормативными документами. 

3. Сформулировать выводы по проделанной работе. 

[22, c. 15] 

19 Оформление документов сертификации. 

2 1. Ознакомиться с кратким теоретическим материалом 

(+ конспект лекций).  

2. Выполнить индивидуальное задание: 

  Оформить документы сертификации на 

программный продукт в соответствии с 

нормативной базой. 

3. Сформулировать выводы по проделанной работе. 

[22, c. 20] 
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 Задания для внеаудиторной (домашней) самостоятельной работы 

 

№ за-

дания 

Номер, наименование 

разделов, тем 

Вид внеаудитор-

ной самостоя-

тельной работы 

Задания для внеаудиторной самостоятельной работы 

Примерный 

объем времени 

на выполнение, 

в час. 

 МДК 03.01. Технология 

разработки программного 

обеспечения 

   

1 Тема 1.1. Общие принципы 

разработки программных 

продуктов 

Тема 1.2. Разработка про-

граммного обеспечения  

Проработка кон-

спекта лекций. 

Используя конспект и основную литературу (см. список литерату-

ры) дать развернутый ответ на вопрос: "Взаимосвязь между про-

цессами жизненного цикла программного обеспечения". 

4 

2 Подготовка докла-

да 

Подготовка докладов по темам: 

1) Набор основных метрических показателей. 

2) Собираемые метрики, используемые стандарты, методы и шаб-

лоны. 

3) Техническое проектирование программного продукта. 

10 

3 Подготовка рефе-

рата 

Подготовка рефератов по темам: 

1) Кризис программирования и способы выхода из него. 

2) "Парадигма Бейзили". 

3) Методы получения информации при проектировании программ-

ного продукта. 

10 

4 Подготовка презен-

тации 

Подготовка презентаций по темам: 

1) Структура разделения работ по созданию программного обеспе-

чения. 

2) Оценка объемов и сложности программного обеспечения. 

3) Оценка возможных рисков при выполнении программных проек-

тов. 

20 
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5 Проработка кон-

спекта лекций. 

Используя конспект и основную литературу (см. список литерату-

ры) дать развернутый ответ на вопросы: 

1) Тестирование функциональной эквивалентности. 

2) Прогнозирование ошибок. Предотвращение ошибок. 

3) Построение диаграммы распределения работников по этапам. 

4) Структура процесса и организации, занимающейся разработкой 

программного обеспечения. 

10 

6 Подготовка докла-

да 

Подготовка докладов по темам: 

1) Типы пользовательского интерфейса. Назначение и характери-

стика. 

2) Регрессионное тестирование. 

3) Оценка качества программного продукта. 

4) Программные средства защиты программных продуктов. 

5) Роль метрики в процессе разработки программного обеспечения. 

15 

7 Подготовка рефе-

рата 

Подготовка рефератов по темам: 

1) Классы эквивалентности и граничные условия. 

2) Тестирование переходов между состояниями. 

3) Методы обеспечения надежности на различных этапах жизнен-

ного цикла разработки программного обеспечения. 

4) Правовые методы защиты программных продуктов. 

5) Лицензирование программных продуктов. 

15 
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8 Подготовка презен-

тации 

Подготовка презентаций по темам: 

1) Классификация и назначение интерфейсов. 

2) Показатели эффективности программного продукта. 

3) Ручная и автоматизированная отладка. 

4) Проектирование программных модулей. 

5) Модульное интеграционное тестирование. Тестирование пользо-

вательского интерфейса. 

6) Системное интеграционное тестирование. 

7) Обеспечение отказоустойчивости; 

8) Экономические аспекты создания и использования программных 

средств. 

30 

9 Подготовка к вы-

полнению практи-

ческих работ. 

Используя основную и дополнительную литературу (см. список ли-

тературы), воспроизвести, уточнить особенности: 

1) Языка программирования C++. Характеристики. 

2) Языка программирования Visual Basic. Характеристики. 

3) Языка программирования C#. Характеристики. 

4) Языка программирования Assembler. Характеристики.  

5) Синтаксической и семантической отладки. 

6) Разрушающей и неразрушающей отладки. 

7) Кодирования программных модулей. 

8) Нагрузочные испытания. 

37 

10 Подготовка к за-

четному занятию 

по практическим 

работам и итогово-

му занятию. 

По типовым вопросам, используя конспект, основную и дополни-

тельную литературу, подготовиться к зачетному занятию по прак-

тическим работам и итоговому занятию. 

4 

   Всего 155 

 МДК 03.02. Инструмен-

тальные средства разра-

ботки программного 
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обеспечения 

1 Тема 2.1. Общая характери-

стика инструментальных 

средств разработки про-

грамм 

Проработка кон-

спекта лекций. 

Используя конспект и основную литературу (см. список литерату-

ры) дать развернутый ответ на вопросы: 

1) Обзор инструментальных средств проектирования предметной 

области. Особенности использования. 

2) Обзор средств проектирования интерфейса пользователя. Осо-

бенности использования. 

3) Поясните назначение термина «проектирование и анализа 

требований к программному обеспечению». Какие этапы он вклю-

чает? 

4) На каком этапе уточняются требования к разрабатываемому 

ПО? 

5) В соответствии с какими стандартами и(или) техническими 

регламентами определяются разделы (группы) требований? 

6) Что такое интерфейс? Укажите классификации интерфейсов. 

Что такое пользовательский интерфейс? 

7) В чем разница между скетчем, wireframes, mock-up, прототи-

пом? 

8) Какие стили пользовательского интерфейса считаются самыми 

распространенными? 

9) Перечислите основные принципы и правила проектирования 

пользовательского интерфейса. 

5 

2 Подготовка докла-

да 

Подготовка докладов по темам: 

1) Инструментальные средства поддержки процесса разработки 

проекта. 

2) Определение, характеристики и основные элементы процессно-

го подхода.  

2 

3 Подготовка рефе-

рата 

Подготовка рефератов по темам: 

1) Инструментальные средства поддержки процесса управления 

требованиями. 

2 
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2) Инструментальные средства поддержки методологий функцио-

нального моделирования. 

4 Подготовка презен-

тации 

Подготовка презентаций по темам: 

1) Инструментальные средства реализации кода. 

2) Инструментальные средства поддержки процесса управления 

конфигурациями. 

3) Семейство стандартов моделирования IDEF. Структурные 

карты. Диаграммы переходов состояний. 

7 

5 Подготовка к вы-

полнению практи-

ческих работ. 

Используя основную и дополнительную литературу (см. список ли-

тературы), уточнить особенности применения: 

1) Инструментальных средств анализа предметной области. 

2) Инструментальных средств проектирования пользовательского 

интерфейса. 

3) Инструментальных средств тестирования. 

8 

6 Подготовка к за-

четному занятию. 

По типовым вопросам, используя конспект, основную и дополни-

тельную литературу, подготовиться к зачетному занятию по прак-

тическим работа. 

4 

7 Тема 2.2. Применение 

CASE-средств 

Проработка кон-

спекта лекций. 

Используя конспект и основную литературу (см. список литерату-

ры) дать развернутый ответ на вопросы: 

1) Обзор рынка CASE-средств, применяемых на разных этапах 

разработки ПО.  

2) Построение концептуальных моделей сложных систем. 

3) Что такое рефакторинг?  

4) Какие методы улучшения программного кода известны?  

5) Что такое паттерны программирования? С какой целью они 

используются? 

6) Тестирование. Основная терминология: тест план, test case, 

валидные-не валидные данные, bug. 

7) В чем отличие терминов ошибка, дефект, сбой? 

8) Чем характеризуется bug? 

6 
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9) Что такое система контроля версий?  

8 Подготовка докла-

да 

Подготовка доклада по теме: Системы автоматизации сборки про-

граммных средств. Понятие Release и Debug. 

4 

9 Подготовка рефе-

рата 

Подготовка рефератов по темам: 

1) Этапы моделирования, технологическая схема. 

2) Объектно-ориентированный подход к моделированию деятель-

ности. 

4 

10 Подготовка презен-

тации 

Подготовка презентаций по темам:  

1) Паттерны программирования: структурные, поведенческие и т.д. 

2) Разработка пользовательского интерфейса: принципы проекти-

рования, особенности человеческого восприятия.  

7 

11 Подготовка к вы-

полнению практи-

ческих работ. 

Используя основную и дополнительную литературу (см. список ли-

тературы), воспроизвести, уточнить особенности применения: 

1) Языковые средства и системы моделирования. 

2) Инструментальные средства, поддерживающие методологию 

объектно-ориентированного моделирования. 

3) Особенности использования инструментальных средств разра-

ботки приложений. 

4) Особенности использования программных средств создания и 

поддержки БД.  

5) Особенности использования ORM – технологии. 

6) Особенности использования инструментальных средств тести-

рования программного обеспечения. 

7) Особенности использования средств сопровождения проекта.  

18 

12 Подготовка к за-

четному занятию 

по практическим 

работам и итогово-

му занятию. 

По типовым вопросам, используя конспект, основную и дополни-

тельную литературу, подготовиться к зачетному занятию по прак-

тическим работам и итоговому занятию. 

5 

   Всего 72 
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 МДК 03.03. Документиро-

вание и сертификация 
   

1 
Тема 1.1 Стандартизация 

Составление глос-

сария. 

Найти в конспекте все основные определения по теме и выделить 

их. 
0,5 

2  

Проработка кон-

спекта лекций, ра-

бота с учебником.  

Используя конспект и основную литературу (см. список литерату-

ры) дать развернутый ответ на вопрос:  

1. Что такое «Метрология», ее цели, объекты, задачи? 

2. Что такое «Измерение», «Физическая величина», «Единство 

измерений»? 

3. Сформулируйте основные цели закона РФ «Об обеспечении 

единства измерений». 

4. Что такое СИ? Классификация СИ по конструктивному ис-

полнению и метрологическому назначению. 

5. Назовите методы измерения, охарактеризуйте их, назовите 

достоинства и недостатки. 

6. Что такое «Поверка средств измерений»? Какие службы 

осуществляют ее? 

7. Охарактеризуйте понятие стандартизации. Какие различают 

виды стандартизации? 

8. Перечислите основные принципы стандартизации и дайте 

пояснение им. 

9. Какие основные цели и задачи стоят перед деятельностью по 

стандартизации? 

10. Что такое «Государственный стандарт Российской Федера-

ции»? 

11. Какие обязательные требования предъявляются продукту 

(услуге)? 

12. Какие требования предъявляются к содержанию стандартов? 

13. Назовите и охарактеризуйте все этапы разработки и внедре-

ния стандартов. При каких условиях стандарт подлежит отмене? 

2 
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14. Каким образом проводится работа по государственному 

надзору? Перечислите основные правила проведения. 

15. Что такое «маркировка продукции знаком соответствия гос-

тандартом»? В связи, с чем возникла необходимость ее примене-

ния? 

3  
Трактовка терми-

нов. 

Используя конспект и основную литературу, дать адаптированную 

трактовку терминов: 

1. Понятие «стандарт» в области программного обеспечения. 

2. Понятие стандарта «де-факто» и «де-юре». 

3. Внутрифирменные стандарты;  профиль стандарта. 

1 

4  
Сравнительный 

анализ стандартов. 

Выполнить сравнительный анализ стандартов (ISO 9000) оценки 

качества программного обеспечения.  
2 

5  
Подготовка сооб-

щений по теме. 

Используя Интернет-ресурсы, подготовить сообщение по теме: 

1. Принципы и стандарты документирования программ-

ных средств.  

2. Объекты, цели и задачи метрологии программного 

обеспечения.  

3. Качество и конкурентоспособность продукции. 

3 

6 
Тема 1.2 Документирова-

ние 

Составление глос-

сария. 

Найти в конспекте все основные определения по теме и выделить 

их. 
0,5 

7  

Проработка кон-

спекта лекций, ра-

бота с учебником.  

Используя конспект и основную литературу (см. список литерату-

ры) дать развернутый ответ на вопрос:  

1. Что такое ЕСПД? 

2. Что такое сертификация? 

3. Назовите виды сертификации, их основные сходства 

и различия. 

4. Какой орган исполнительной власти контролирует 

деятельность по сертификации? 

5. Назовите основные этапы проведения сертификации 

продукции. 

2 
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6. Опишите порядок проведения сертификации продук-

ции в Российской Федерации. 

7. На соответствие каким документам проводится обяза-

тельная сертификация? 

8. В чем заключается отличие обязательной сертифика-

ции от добровольной? 

9. Что подлежит обязательной сертификации? 

10. Что такое система сертификации ГОСТ Р? 

11. С какой целью в системах сертификации утверждают 

схемы проверок? 

12. Перечислите основные схемы сертификации в систе-

ме ГОСТ Р. 

13. Что относятся к основным функциям органа по сер-

тификации? 

14. Что такое сертификат соответствия? 

15. Чем определяется содержание сертификата? 

16. Что такое лицензионное соглашение? 

17. На основе каких документов создается лицензионное 

соглашение? 

8  
Изучение нормати-

вов. 

Ознакомиться со следующими нормативными документами: 

1. Закон РФ «О защите прав потребителей» в редакции 

от 03.07.2016 

2. Закон РФ «О стандартизации» в редакции от 

 29.06.2015 

3. Закон РФ «О сертификации продукции и услуг» в ре-

дакции от 10.01.2003 

4. Закон РФ «Об обеспечении единства измерений» в 

редакции от  26.06.2008 

Выявить основные вопросы, рассматриваемые в законах, структуру 

и решения. 

2 
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9  
Обоснование тези-

са. 

Обосновать некоторый тезис в виде небольшого (2-3 абзаца) ав-

торского текста. 

1.Поиск информации в современных информационных массивах 

требует серьезных затрат 

2.Существенное количество функций современных гаджетов как 

правило не востребовано большинством потребителей 

3.Использование интерфейса командной строки позволяет 

обеспечить быстрый доступ ко всем функциям программы 

4.Интегрирование в одном приложении различного функционала 

является скорее маркетинговым ходом, чем требованиями 

конечного потребителя 

5.Наличие в современном мире доступа к большим объемам 

информации является необходимым, но не достаточным условиям 

развития человека 

6.Выявление 0-day уязвимостей в программном обеспечении 

требует проведения нетривиального анализа их программного кода 

7.Повышенные меры информационной безопасности приводят к 

существенному увеличению затрат ресурсов в существующих 

бизнес-процессах предприятия 

8.Применение в сфере образования современных 

информационных технологий будет иметь значение лишь в случае 

наличия у обучаемых мотивации к получению знаний. 

2 

10  
Подготовка сооб-

щений по теме. 

Используя Интернет-ресурсы, подготовить сообщение по теме: 

1. ЕСПД. Назначение. Основные преимущества и недостатки 

ЕСПД. 

2. Основные положения серии стандартов ИСО 9000.  

2 

11  

Подготовка к ито-

говому занятию по 

МДК 03.03 

По типовым вопросам, используя конспект, основную и дополни-

тельную литературу, подготовиться к итоговому занятию по МДК 

03.03. 

3 

   Всего 20 
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